
Clip Studio Paint完全指南：从入门到创作大师

前言：CSP为何成为创作领域的标杆
在数字创作浪潮下，Clip Studio Paint（简称 CSP）已从单一绘图工具进化为覆盖漫画、插

画、动画全流程的专业平台。由日本 CELSYS 公司开发的 CSP，自 2012 年发布以来，全球

用户量突破千万，不仅整合了 ComicStudio 与 IllustStudio 的核心优势，更以精准的工具调

校、高效的创作流程和亲民的定价策略，成为业余爱好者与专业创作者的共同选择。

本书将打破功能罗列的传统模式，以 “认知 - 实操 - 进阶 - 实战” 为脉络，带您掌握从软件安装

到商业级作品输出的全技能，解锁数字创作的无限可能。

第一章：认识 CSP——创作工具的全方位解析

1.1 CSP的核心定位与发展历程
CSP 并非简单的绘图软件，而是专为漫画、插画、动画创作设计的 “全流程解决方案”。其发

展轨迹清晰展现了数字创作工具的进化方向：

• 2011 年：以 “CLIP PAINT Lab” 之名开启公测，在 pixiv 平台获得创作者广泛好评

• 2012-2013 年：正式发布 Pro 版与 Ex 版，确立 “基础功能 + 专业扩展” 的产品体系

• 2015 年：新增动画制作功能，实现从静态创作到动态表达的跨越

• 2022-2025 年：持续迭代至 4.1 版本，优化跨平台体验与素材生态

如今，CSP 已形成支持Windows、macOS、iOS、Android 等多系统的跨平台布局，在中国

大陆以 “优动漫 PAINT” 之名落地，成为全球创作领域的标准工具之一。

1.2三大版本：找到适合你的创作利器
CSP 提供阶梯式版本选择，覆盖不同创作需求与技能层级：

版本 核心定位 关键功能 适用人群

Debut 入门体验 基础绘画、简单漫画

/ 插画制作

新手、青少年、创作

爱好者



Pro 专业创作 向量绘图、自定义工

具、动态插画

插画师、独立漫画

家、设计从业者

Ex 商业级生产 多页管理、3D 转

2D、PDF 输出、专

业动画

工作室、职业漫画

家、动画团队

值得注意的是，所有版本均支持月租方案，Pro 版与 Ex 版还提供一次性购买选项，兼顾灵活

性与性价比。

1.3系统适配与安装指南

1.3.1硬件配置要求

• 基础配置：64 位处理器、4GB 内存、10GB可用空间、支持 DirectX 11 的显卡

• 推荐配置：多核处理器、16GB 内存、专业绘图板（如 Wacom Intuos）

• 移动设备：iPad Pro（2020 年后机型）、三星 Galaxy Tab S 系列等 ARMv8 架构设备

1.3.2安装与初始化流程

1. 官方渠道获取安装包（简体中文版通过厦门联合优创官网下载）

2. 选择安装路径（建议避开系统盘，预留至少 20GB 素材空间）

3. 首次启动时完成语言设置（支持 12 种语言）与工具预设加载

4. 登录 Clip Studio 账户，绑定素材库与云同步功能

第二章：基础操作——构建高效创作 workflow

2.1界面布局：定制你的创作空间
CSP 的界面采用 “模块化可定制” 设计，核心区域包括：

• 菜单栏：整合文件、编辑、图层等核心指令，支持快捷键自定义

• 工具属性栏：实时显示当前工具参数，如笔刷大小、不透明度、混合模式

• 图层面板：支持 20 + 图层类型，提供分组、蒙版、剪贴蒙版等完整功能

• 素材库：内置数万种笔刷、网点、3D 模型，支持用户自制素材导入



• 时间线：动画创作专属面板，支持帧管理与播放控制

新手可通过 “窗口 - 工作区” 选择预设布局（如 “漫画制作”“插画创作”），进阶用户可保存自定

义布局。

2.2核心文件操作：格式与兼容性
CSP 拥有极强的文件兼容性，保障创作流程的顺畅衔接：

2.2.1核心格式解析

• .clip：原生格式，完整保存图层、笔刷参数、素材链接等所有信息

• .lip：简化格式，适合快速分享与轻量编辑

• .psd/.psb：支持与 Photoshop 无缝交互，保留图层结构

2.2.2输入输出全支持

• 输入：兼容 JPG、TIFF、TGA等主流图像格式，可直接导入 MP4 视频帧与 PDF 文档

（Ex 版专属）

• 输出：支持 PNG 透明格式、GIF 动画、AVI/MP4 视频，满足印刷、网络发布、动画放映

等多场景需求

2.3快捷键：效率提升的关键密码
掌握高频快捷键可使创作效率提升 40% 以上，核心快捷键推荐：

• 工具切换：V（移动）、B（笔刷）、E（橡皮擦）、L（套索）

• 图层操作：Ctrl+Shift+N（新建图层）、Ctrl+[（下移图层）

• 视图控制：空格 + 拖拽（移动画布）、Ctrl + 滚轮（缩放）

• 常用指令：Ctrl+S（保存）、Ctrl+Z（撤销）、Ctrl+Shift+Alt+S（导出）

可通过 “文件 - 快捷键设置” 自定义按键，建议按创作习惯分类优化（如漫画绘制、动画制作

单独配置）。

第三章：核心功能精讲——从工具到创作思维

3.1绘画工具：模拟真实笔触的数字画笔
CSP 的绘画系统堪称数字创作领域的标杆，核心优势体现在：



3.1.1笔刷体系：从基础到定制

• 预设笔刷：涵盖铅笔、钢笔、水彩、喷枪等 80 + 基础类型，支持即时调整参数

• 笔刷引擎：可自定义笔尖形状、纹理、浓度变化，创建专属笔触（如 “毛笔质感”“粉笔效

果”）

• 辅助功能：“手抖修正”（1-10 级可调）解决线条抖动问题，“压感响应” 完美适配专业绘图

板

3.1.2线条创作进阶技巧

• 矢量钢笔：绘制可编辑曲线，支持锚点调整与线条宽度修改

• 透视尺子：一键生成一点、两点、三点透视网格，确保场景透视准确

• 效果线工具：自动生成集中线、速度线，支持参数化调整密度与角度

3.2漫画制作：全流程解决方案
CSP 专为漫画创作设计的功能模块，覆盖从草稿到排版的全环节：

3.2.1线稿与网点系统

• 草稿层：支持透明度锁定，方便后续描线

• 网点工具：提供渐变、花纹、点状等数百种网点素材，支持缩放、旋转与混合模式调整

• 对白框：预设 10 + 对话框样式，支持文本直接输入与字体美化

3.2.2多页管理（Ex版专属）

• 页面面板：直观显示漫画页码、尺寸与出血位

• 批量操作：支持跨页复制、页码自动生成、格式统一调整

• 印刷适配：内置 300dpi 印刷分辨率预设，支持 CMYK 色彩模式

3.3动画制作：从帧画到动态作品
2015 年新增的动画功能使 CSP 突破静态创作局限，成为轻量级动画制作利器：

3.3.1帧动画工作流

1. 创建 “动画” 项目，设置帧率（推荐 24fps）与画布尺寸

2. 在时间线添加关键帧，使用 “洋葱皮” 功能参考前后帧

3. 分层绘制角色与背景，实现元素独立动画



4. 预览并导出为 GIF（短动画）或 MP4（长动画）

3.3.2动画辅助功能

• 骨骼动画：为 3D 模型绑定骨骼，实现关节运动模拟

• 动态模糊：自动为快速运动元素添加模糊效果

• 音频导入：支持添加背景音与配音，实现音画同步

3.4 3D素材应用：降低创作门槛
CSP 的 3D 功能并非简单的模型插入，而是服务于 2D 创作的辅助系统：

• 素材库提供人体、道具、场景等数千种 3D 模型，支持任意角度旋转与姿势调整

• 可将 3D 模型转换为 2D 线稿或剪影，作为绘画参考

• 利用 3D 相机功能模拟镜头运动，快速构建动态场景构图

第四章：场景实战——将功能转化为作品

4.1插画创作：从构思到成品

实战案例：日系少女插画

1. 准备阶段：创建 A4 尺寸插画项目，导入 3D 人体模型调整姿势作为参考

2. 线稿阶段：使用 “G 笔” 工具绘制轮廓，“矢量钢笔” 优化细节，开启 3 级手抖修正

3. 上色阶段：

◦ 建立 “固有色” 图层填充基础颜色

◦ 添加 “阴影” 图层，使用正片叠底模式

◦ 用 “喷枪” 工具绘制高光，增强立体感

1. 细化阶段：添加背景纹理，使用 “滤镜 - 发光” 效果强化氛围

2. 输出阶段：导出为 PNG 格式（网络发布）与 TIFF 格式（印刷备用）

4.2漫画制作：单页作品全流程

实战案例：校园漫画单页



1. 脚本与分镜：在 “页面管理” 面板创建单页，用 “铅笔” 工具绘制分镜草图

2. 线稿绘制：新建 “线稿” 图层组，按 “背景 - 人物 - 前景” 分层描线

3. 网点应用：为人物服装添加花纹网点，背景使用渐变网点营造空间感

4. 文字处理：插入对白框，设置 “漫符体” 字体，调整字间距与行高

5. 检查输出：开启 “出血位显示”，导出为 CMYK 模式的 TIFF 文件

4.3动画制作：短篇 GIF创作

实战案例：角色眨眼动画

1. 项目设置：创建尺寸 500×500、帧率 12fps 的动画项目

2. 基础绘制：在第 1 帧绘制角色睁眼状态，新建关键帧绘制闭眼状态

3. 中间帧生成：使用 “动画 - 插入中间帧” 功能自动生成过渡效果

4. 细节优化：为眼睑添加轻微阴影变化，增强真实感

5. 导出设置：选择 GIF 格式，设置循环播放，导出成品

第五章：进阶技巧与资源拓展

5.1素材库高效利用
CSP 的 Clip Studio Asset 平台是创作的 “素材宝库”：

• 免费素材：提供数万种笔刷、网点、3D 模型，每日更新

• 付费素材：专业级素材包（如 “古风场景集”“机械零件库”）定价 10-200 元不等

• 素材制作：将自制笔刷、纹理导出为素材文件，支持分享与售卖

5.2脚本与插件扩展
• 内置脚本：支持自动排版、批量改色等便捷功能

• 第三方插件：可安装 “AI 辅助线稿”“自动上色” 等扩展工具（需注意合规性）

• 自定义脚本：通过 CSP 的脚本编辑器编写专属工具，实现个性化需求

5.3跨平台协作与云同步
• 云存储：登录账户后自动同步作品与素材，支持多设备无缝接续创作



• 团队协作：Ex 版支持项目文件共享，多人分工编辑不同图层

• 移动创作：iPad 版支持 Apple Pencil 压感，可实现外出速写与即时修改

第六章：问题解决与创作提升

6.1常见问题排查

6.1.1性能问题

• 卡顿：关闭 “实时预览” 功能，降低画布分辨率（编辑时）

• 崩溃：检查素材文件完整性，升级显卡驱动，清理临时文件

• 素材加载慢：将常用素材下载至本地，关闭云素材自动同步

6.1.2功能故障

• 笔刷无压感：重新安装绘图板驱动，检查 “笔刷属性 - 压感” 设置

• 导出失败：确认输出路径无中文，降低视频分辨率（动画导出）

• 图层丢失：开启 “自动保存” 功能，定期备份.clip 文件

6.2创作能力提升路径

6.2.1新手阶段（1-3个月）

• 掌握基础工具与快捷键

• 完成 3-5 幅简单插画，熟悉图层逻辑

• 学习资源：官方 “新手教程”（Clip Studio 官网）、B 站基础教学视频

6.2.2进阶阶段（3-12个月）

• 深入学习漫画分镜与动画原理

• 构建个人素材库（笔刷、纹理）

• 参与创作社区（如 pixiv、Lofter）交流作品

6.2.3专业阶段（1年以上）

• 掌握商业级输出标准（印刷、动画规格）



• 开发专属工作流与脚本工具

• 尝试接单与作品商业化

附录：CSP资源大全

A.1官方资源
• 官网：https://www.clipstudio.net/tc/（繁体中文）

• 简体中文版：优动漫 PAINT 官网

• 帮助中心：提供详细功能文档与教程视频

A.2社区与素材平台
• Clip Studio Asset：官方素材库

• pixiv：创作者作品交流平台

• CSP 中文社区：国内用户交流论坛

A.3工具与插件推荐
• 绘图板：Wacom Intuos Pro、XP-Pen Artist 系列

• 辅助软件：Clip Studio Modeler（3D 模型制作）

• 插件：AI 线稿优化、批量导出工具

后记：创作工具与艺术表达的平衡

CSP 的强大并非在于功能的堆砌，而在于它为创作者提供了 “技术服务于创意” 的桥梁。从模

拟传统纸笔的温度，到突破物理限制的创意实现，这款软件始终站在 “工具理性” 与 “艺术感

性” 的平衡点上。

真正的创作大师从不依赖工具的堆砌，而是将工具内化为创作思维的延伸。希望本书能帮助你

解锁 CSP 的技术密码，更能激发你潜藏的创作能量 —— 毕竟，每一款伟大的作品，都始于

一个敢于下笔的瞬间。

（注：文档部分内容可能由 AI 生成）

https://www.clipstudio.net/tc/
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