
CATIA全面学习指南：从入门到精通

前言

CATIA（Computer Aided Three-Dimensional Interactive Application）作为达索系统推出的高

端 CAD/CAM/CAE 一体化软件，凭借强大的参数化设计、复杂曲面建模、多学科仿真等功

能，广泛应用于航空航天、汽车制造、机械工程、电子设备等多个领域。无论是初入行业的设

计新人，还是寻求技能提升的资深工程师，掌握 CATIA 都能显著提升设计效率与产品质量。

本书基于 CATIA V5/R20 版本（兼容主流新版本核心功能），采用 “理论 + 实操” 的编写模

式，从软件基础操作入手，逐步深入核心模块应用，结合真实工程案例拆解关键技能，同时整

理常见问题与进阶技巧，帮助读者快速建立 CATIA 知识体系，实现从入门到精通的跨越。

第一部分：CATIA基础入门

1.1软件概述与安装配置

1.1.1 CATIA的发展与应用领域

CATIA 诞生于 20 世纪 80 年代，经过数十年迭代，已形成覆盖产品全生命周期的解决方案。

在航空航天领域，波音、空客等企业借助 CATIA 完成整机设计与装配；汽车行业中，宝马、

丰田等品牌用其进行车身造型、底盘研发；此外，在机械加工、模具设计、电子消费品研发等

领域，CATIA 也占据重要地位。

1.1.2安装要求与步骤

• 硬件要求：处理器≥Intel i5（或 AMD 同等性能），内存≥8GB（复杂建模建议 16GB以

上），显卡支持 DirectX 11 及以上，硬盘预留≥50GB 空闲空间（含安装文件与缓存）。

• 软件环境：支持 Windows 10/11（64 位），部分版本兼容 Linux 系统。

• 安装步骤：

a. 解压安装包，运行 “setup.exe”，选择安装语言（建议英文，避免中文路径冲突）。

b. 输入许可证密钥，选择安装模块（新手建议默认全装，后续可按需添加）。

c. 选择安装路径（避免中文目录），等待安装完成（约 30-60分钟，取决于硬件配

置）。

d. 破解激活（按破解工具说明操作，注意关闭杀毒软件，避免误杀破解文件）。

1.1.3界面初识与自定义设置



• 核心界面组成：

◦ 菜单栏：包含文件、编辑、插入、工具等核心功能菜单，所有操作均可通过菜单栏发

起。

◦ 工具栏：默认显示常用工具（如新建、保存、草图绘制、建模工具等），可通过 “工具

- 自定义” 添加 / 删除工具按钮。

◦ 特征树：显示模型的层级结构（如零件、草图、特征等），可通过拖拽调整顺序，右

键菜单可进行隐藏、删除、编辑等操作。

◦ 绘图区：模型显示与操作区域，支持鼠标滚轮缩放、左键拖拽平移、右键旋转视图。

◦ 状态栏：显示当前操作状态、模型参数（如尺寸、质量）等信息。

• 自定义设置：

◦ 界面布局：通过 “窗口 - 排列” 调整多个文档的显示方式（平铺、层叠）。

◦ 快捷键设置：“工具 - 自定义 - 键盘”，为常用操作分配快捷键（如设置 “草图绘制” 为
“S”，“拉伸” 为 “E”）。

◦ 单位设置：“工具 - 选项 - 参数设置 - 单位”，选择默认单位制（如毫米、千克、秒），

按需调整长度、质量、角度等单位。

1.2基本操作与文件管理

1.2.1文件的新建、打开与保存

• 新建文件：

◦ 快捷键 “Ctrl+N”，弹出 “新建” 对话框，选择文件类型：

▪ 零件（Part）：用于单个零件的建模（最常用类型）。

▪ 产品（Product）：用于多零件的装配设计。

▪ 草图（Sketch）：单独创建草图文件（较少用，通常在零件中直接插入草图）。

◦ 输入文件名，选择保存路径，点击 “确定” 创建文件。

• 打开文件：快捷键 “Ctrl+O”，选择文件路径（支持 CATIA 原生格

式.CATPart/.CATProduct，也可导入 STEP、IGES、STL 等通用格式）。

• 保存文件：

◦ 快捷键 “Ctrl+S”，保存当前文件（建议建模过程中频繁保存，避免意外丢失）。

◦ “另存为”（Ctrl+Shift+S）：可修改文件名或保存路径，建议按项目分类保存文件（如

“汽车零件 - 发动机活塞 - 202405”）。



1.2.2视图控制与导航技巧

• 基础视图操作：

◦ 缩放：鼠标滚轮向前滚动放大，向后滚动缩小；或使用工具栏 “缩放” 工具。

◦ 平移：按住鼠标中键（滚轮）+ 左键拖拽，或按住 “Ctrl”+ 鼠标左键拖拽。

◦ 旋转：按住鼠标中键（滚轮）+ 右键拖拽，或直接右键拖拽（默认设置）。

• 预设视图：工具栏点击 “正视图”“俯视图”“左视图”“等轴测图” 等按钮，快速切换标准视图；

也可通过 “视图 - 标准视图” 选择。

• 自定义视图：调整视图角度后，通过 “视图 - 保存视图” 命名保存，后续可通过 “视图 - 调用

视图” 快速切换。

1.2.3选择操作与对象管理

• 选择工具：

◦ 单个选择：左键点击对象（如特征、草图元素、零件）。

◦ 框选：左键拖拽绘制矩形框，框选范围内的对象全部选中（默认 “完全包含”，可通过

状态栏切换 “部分包含”）。

◦ 取消选择：点击绘图区空白处，或按 “Esc” 键。

• 对象管理：

◦ 隐藏 / 显示：右键点击特征树中的对象，选择 “隐藏”（或快捷键 “H”），隐藏后可通过

“视图 - 显示 - 所有元素” 恢复。

◦ 重命名：右键点击对象，选择 “重命名”，输入新名称（建议按功能命名，如 “草图 - 底
座轮廓”“拉伸 - 主体结构”）。

◦ 过滤选择：工具栏 “选择过滤器”，可设置仅选择 “草图”“特征”“面”“边” 等特定类型对

象，提高选择效率。

第二部分：核心模块详解

2.1草图设计（Sketcher）

2.1.1草图工作台的进入与退出

• 进入草图工作台：在零件文件中，点击工具栏 “草图” 按钮（或插入 - 草图），选择一个参

考平面（如 XY 平面、YZ 平面、自定义平面），点击 “确定” 进入草图工作台。

• 退出草图工作台：点击工具栏 “退出工作台” 按钮（或按 “Esc” 键两次），返回零件设计工

作台。



2.1.2基本草图元素绘制

• 直线：点击 “直线” 工具（快捷键 “L”），在绘图区点击两点确定直线；按住 “Shift” 键可绘

制水平、垂直或 45° 直线。

• 圆：“圆” 工具（快捷键 “C”），两种绘制方式：

◦ 圆心 + 半径：点击确定圆心，拖拽鼠标确定半径（或直接输入半径值）。

◦ 三点圆：点击三个点，自动生成过三点的圆。

• 圆弧：“圆弧” 工具（快捷键 “A”），支持圆心 + 起点 + 终点、三点圆弧、起点 + 终点 + 半

径三种绘制方式。

• 矩形：“矩形” 工具（快捷键 “R”），点击两点确定对角顶点，生成矩形；按住 “Shift” 键可

绘制正方形。

• 多边形：“多边形” 工具，输入边数（3-100），选择绘制方式（内接圆、外切圆、边长），

确定中心和尺寸生成多边形。

2.1.3约束添加与修改

约束是草图设计的核心，用于定义草图元素的位置、尺寸和关系，确保草图的参数化驱动。

• 尺寸约束：

◦ 点击 “尺寸约束” 工具（快捷键 “D”），选择要约束的元素（如直线、圆），拖拽鼠标

放置尺寸标注，输入数值确定。

◦ 示例：约束直线长度为 50mm，圆的半径为 15mm，两圆中心距为 30mm。

• 几何约束：

◦ 点击 “几何约束” 工具（快捷键 “G”），选择两个或多个元素，设置约束关系：

▪ 重合：两点重合、点与线重合。

▪ 平行：两直线平行。

▪ 垂直：两直线垂直。

▪ 相切：圆与直线、两圆相切（内切 / 外切）。

▪ 对称：两元素关于中心线对称。

• 约束修改：双击尺寸标注或几何约束符号，可修改数值或约束关系；右键约束符号，选择

“删除” 可移除约束。

2.1.4草图编辑与优化技巧

• 修剪 /延伸：“修剪” 工具（快捷键 “T”），选择修剪边界，点击要修剪的部分删除多余元

素；“延伸” 工具可将直线、圆弧延伸至指定边界。



• 镜像 /阵列：

◦ 镜像：选择草图元素，点击 “镜像” 工具，选择中心线，生成对称元素。

◦ 阵列：“矩形阵列”（按行列复制）或 “圆形阵列”（绕中心旋转复制），输入阵列数量、

间距 / 角度，生成批量元素。

• 草图分析：点击 “工具 - 草图分析”，检查草图是否存在开放轮廓、重叠元素、约束冲突等

问题，确保草图可用于后续建模。

2.2零件设计（Part Design）

2.2.1基础特征建模

• 拉伸（Extrusion）：

◦ 选择草图，点击 “拉伸” 工具（快捷键 “E”），设置拉伸参数：

▪ 拉伸方向：默认沿草图法线方向，可选择 “反向” 或 “双向拉伸”。

▪ 拉伸长度：输入数值（如 10mm），或选择 “直到下一个”“直到平面” 等关联约束

方式。

▪ 布尔操作：默认 “添加材料”（生成实体），也可选择 “去除材料”（切割实体）、

“相交”（保留重叠部分）。

◦ 示例：将矩形草图拉伸 20mm，生成长方体实体。

• 旋转（Revolution）：

◦ 选择含中心线的草图（中心线为旋转轴），点击 “旋转” 工具，设置旋转角度（如 360°
生成完整圆柱，180° 生成半圆体），完成旋转建模。

◦ 示例：将半圆草图绕中心线旋转 360°，生成球体。

• 凸台 /凹槽：凸台即 “添加材料的拉伸 / 旋转”，凹槽即 “去除材料的拉伸 / 旋转”，是零件设

计中最常用的特征，操作逻辑与拉伸、旋转一致。

2.2.2修饰特征与细节处理

• 倒角（Chamfer）：

◦ 点击 “倒角” 工具，选择要倒角的边，设置倒角方式：

▪ 角度 + 长度：输入倒角角度（如 45°）和长度（如 2mm）。

▪ 两边长度：分别输入两条边的倒角长度（如 1mm 和 1.5mm）。

◦ 应用场景：去除零件锐边，便于装配和使用。

• 圆角（Fillet）：



◦ 点击 “圆角” 工具，选择要倒圆角的边，输入圆角半径（如 3mm），可批量选择多条边

同时倒圆角。

◦ 技巧：对于复杂曲面的圆角，可选择 “可变半径”，为不同线段设置不同半径值。

• 孔（Hole）：

◦ 点击 “孔” 工具，选择孔的放置面和定位参考（如通过两点、与边距离），设置孔的类

型：

▪ 简单孔：输入直径和深度。

▪ 螺纹孔：选择螺纹标准（如 M8）、螺纹深度、钻孔深度。

◦ 示例：在长方体上创建 M10 的螺纹孔，深度 15mm，钻孔深度 20mm。

2.2.3特征编辑与参数化修改

• 特征修改：

◦ 双击特征树中的特征（如拉伸、圆角），弹出特征参数对话框，修改尺寸、方向、布

尔操作等参数，点击 “确定” 更新模型。

◦ 示例：双击 “拉伸 1”，将拉伸长度从 20mm 改为 25mm，模型自动更新。

• 参数化驱动：

◦ 所有特征的尺寸均与草图约束、特征参数关联，修改草图尺寸或特征参数，整个模型

会自动调整。

◦ 示例：修改矩形草图的长度从 50mm 改为 60mm，拉伸生成的长方体长度会同步更

新。

• 特征重排序与抑制：

◦ 重排序：在特征树中，拖拽特征调整生成顺序（注意：后续特征可能依赖前序特征，

需避免逻辑冲突）。

◦ 抑制：右键点击特征，选择 “抑制”，临时隐藏该特征的效果；如需恢复，选择 “取消抑

制”。

2.3装配设计（Assembly Design）

2.3.1装配工作台的进入与零件导入

• 进入装配工作台：新建 “产品” 文件，自动进入装配工作台；或在零件文件中，点击 “开始 -
机械设计 - 装配设计” 切换工作台。

• 导入零件：



◦ 点击 “插入 - 现有部件”（快捷键 “Ctrl+I”），选择要导入的零件文件（.CATPart 格
式），点击 “打开” 导入零件。

◦ 重复操作，导入多个零件（如螺栓、螺母、底座等）。

2.3.2约束类型与装配操作

装配约束用于定义零件之间的相对位置和运动关系，确保装配体的准确性。

• 主要约束类型：

◦ 重合约束：使两个平面、点或线重合（如底座底面与装配平面重合，螺栓头部与零件

表面重合）。

◦ 贴合约束：使两个平面相互贴合（面对面接触，方向相反）。

◦ 对齐约束：使两个轴线、平面或点对齐（如螺栓轴线与孔轴线对齐）。

◦ 距离约束：设置两个平面、点或线之间的固定距离（如两零件表面间距 5mm）。

◦ 角度约束：设置两个平面或直线之间的固定角度（如两零件表面夹角 30°）。

• 装配步骤示例：

e. 导入底座零件，通过 “固定部件” 工具将其固定（作为基准零件）。

f. 导入支架零件，添加 “重合约束”（支架底面与底座顶面重合）。

g. 添加 “对齐约束”（支架孔轴线与底座孔轴线对齐）。

h. 添加 “距离约束”（支架与底座侧面间距 10mm），完成支架装配。

i. 导入螺栓零件，通过 “对齐约束”（螺栓轴线与孔轴线对齐）和 “贴合约束”（螺栓头部

与支架表面贴合），完成螺栓装配。

2.3.3装配体分析与干涉检查

• 装配体浏览：

◦ 隐藏 / 显示零件：右键点击装配树中的零件，选择 “隐藏”，便于查看内部结构。

◦ 爆炸视图：点击 “插入 - 爆炸视图”，拖拽零件调整爆炸位置，直观展示装配关系；可

通过 “更新爆炸视图” 恢复默认位置。

• 干涉检查：

◦ 点击 “分析 - 干涉检查”，选择检查范围（所有零件或指定零件），点击 “计算”。

◦ 结果显示：若存在干涉（零件重叠），会列出干涉零件和干涉体积，双击干涉项可高

亮显示干涉区域。

◦ 处理方式：修改零件尺寸或调整装配约束，消除干涉。



2.4曲面设计（Generative Shape Design）

2.4.1曲面基础与常用工具

曲面设计用于创建复杂的不规则形状（如汽车车身、飞机机翼、产品外壳），核心是通过曲线

生成曲面，再进行编辑和缝合。

• 基础曲线绘制：

◦ 样条曲线（Spline）：点击 “样条曲线” 工具，点击多个控制点，生成平滑曲线；可通

过调整控制点的切线方向优化曲线形状。

◦ 投影曲线：选择曲线和目标平面，点击 “投影” 工具，将曲线投影到平面上生成新曲

线。

◦ 相交曲线：选择两个曲面或平面，点击 “相交” 工具，生成两对象的交线。

• 曲面生成工具：

◦ 拉伸曲面：与零件设计的拉伸类似，选择曲线，设置拉伸方向和长度，生成柱面。

◦ 旋转曲面：选择曲线和旋转轴，设置旋转角度，生成旋转曲面（如球面、抛物面）。

◦ 扫掠曲面：选择引导线（1 条或多条）和轮廓线，点击 “扫掠” 工具，生成沿引导线延

伸的曲面；支持 “线性扫掠”“圆形扫掠” 等方式。

◦ 填充曲面：选择封闭曲线（如圆、多边形、不规则封闭轮廓），点击 “填充” 工具，生

成封闭曲面。

2.4.2曲面编辑与缝合

• 曲面修剪：选择修剪边界（曲线或曲面），点击 “修剪” 工具，保留需要的曲面部分，删除

多余部分。

• 曲面延伸：点击 “延伸” 工具，选择曲面的边，设置延伸长度或延伸方式（相切延伸、线性

延伸），延长曲面。

• 曲面缝合：当多个曲面组成封闭形状时，点击 “缝合” 工具，选择所有曲面，设置缝合公差

（默认 0.01mm），点击 “确定”；若缝合成功，会生成实体（曲面转化为实体）。

2.4.3复杂曲面案例：产品外壳设计

• 案例目标：创建一个不规则的产品外壳（如手机后盖）。

• 步骤：

j. 进入草图工作台，绘制外壳的轮廓曲线（使用样条曲线，调整控制点生成流畅的弧

形）。



k. 退出草图，进入曲面设计工作台，通过 “旋转曲面” 生成外壳的基本形状（以轮廓曲线

的中心线为旋转轴，旋转 180°）。

l. 绘制摄像头孔的轮廓曲线，通过 “拉伸曲面” 生成圆柱形曲面，使用 “修剪” 工具从外壳

曲面上切除摄像头孔区域。

m.绘制按键凹槽的轮廓曲线，通过 “扫掠曲面” 生成凹槽曲面，再次使用 “修剪” 工具完成

凹槽加工。

n. 检查曲面的连续性（点击 “分析 - 曲面连续性”），确保曲面之间平滑过渡。

o. 缝合所有曲面，生成实体，完成产品外壳设计。

第三部分：实战案例演练

3.1机械零件设计案例：螺栓建模

3.1.1设计需求

创建 M10×50 的六角头螺栓，参数符合 GB/T 5782 标准：螺纹规格 M10，螺栓长度 50mm，

六角头对边距离 16mm，头部厚度 6mm。

3.1.2建模步骤

1. 新建零件文件，命名为 “螺栓_M10x50.CATPart”。

2. 草图设计：

◦ 选择 XY 平面，进入草图工作台，绘制六角头轮廓（对边距离 16mm），添加尺寸约

束，退出草图。

1. 零件设计：

◦ 拉伸草图：拉伸长度 6mm（头部厚度），生成六角头实体。

◦ 绘制螺栓杆轮廓：选择六角头的底面，进入草图，绘制直径 10mm 的圆，退出草图。

◦ 拉伸螺栓杆：拉伸长度 44mm（50mm-6mm），生成螺栓杆实体。

◦ 创建螺纹：点击 “插入 - 修饰 - 螺纹”，选择螺栓杆的圆柱面，设置螺纹类型（ Metric
ISO）、规格 M10、螺纹长度 40mm，完成螺纹创建。

1. 细节处理：对螺栓头部和杆部的过渡处倒圆角（半径 1mm），避免锐边。

2. 保存文件，完成螺栓建模。

3.2装配设计案例：简单机械臂装配



3.2.1设计需求

装配由底座、连杆 1、连杆 2、关节轴、螺栓组成的简单机械臂，确保各部件可绕关节轴旋

转，无干涉。

3.2.2装配步骤

1. 新建产品文件，命名为 “机械臂装配.CATProduct”。

2. 导入零件：依次导入底座、连杆 1、连杆 2、关节轴、螺栓等零件。

3. 固定基准零件：右键点击底座，选择 “固定部件”。

4. 装配关节轴与底座：

◦ 添加 “重合约束”：关节轴的端面与底座的安装面重合。

◦ 添加 “对齐约束”：关节轴的轴线与底座的轴承孔轴线对齐。

1. 装配连杆 1 与关节轴：

◦ 添加 “重合约束”：连杆 1 的安装孔端面与关节轴的台阶面重合。

◦ 添加 “对齐约束”：连杆 1 的安装孔轴线与关节轴的轴线对齐。

◦ 添加 “旋转约束”：设置连杆 1 与底座的初始夹角为 90°。

1. 装配连杆 2 与连杆 1：重复步骤 5，通过关节轴连接连杆 2 与连杆 1，设置初始夹角为

45°。

2. 装配螺栓：通过 “对齐约束” 和 “贴合约束”，用螺栓固定关节轴的两端，防止轴向窜动。

3. 干涉检查：运行干涉检查，确保各部件无重叠；调整关节角度，验证旋转灵活性。

4. 保存文件，完成装配。

3.3曲面设计案例：汽车后视镜外壳设计

3.3.1设计需求

创建流线型汽车后视镜外壳，要求曲面平滑，符合空气动力学，预留安装孔位。

3.3.2建模步骤

1. 新建零件文件，命名为 “后视镜外壳.CATPart”。

2. 绘制基准曲线：

◦ 进入曲面设计工作台，选择 XY 平面，绘制后视镜的正面轮廓曲线（使用样条曲线，

调整控制点生成流畅形状）。

◦ 选择 YZ 平面，绘制后视镜的侧面轮廓曲线。



1. 生成基础曲面：

◦ 点击 “扫掠” 工具，选择正面轮廓曲线为引导线，侧面轮廓曲线为轮廓线，生成后视镜

的主体曲面。

1. 细节曲面创建：

◦ 绘制安装孔轮廓曲线，通过 “拉伸曲面” 生成安装孔的圆柱形曲面。

◦ 使用 “修剪” 工具，从主体曲面上切除安装孔区域。

1. 曲面优化：检查曲面连续性，对曲面的过渡处进行平滑处理；缝合所有曲面，生成实体。

2. 细节处理：对壳体的边缘倒圆角（半径 2mm），提高手感和美观度。

3. 保存文件，完成设计。

第四部分：进阶技巧与高效操作

4.1参数化设计与知识工程

4.1.1设计表（Design Table）的应用

设计表用于批量生成不同参数的零件模型（如同一螺栓的不同长度、不同规格），提高设计效

率。

• 操作步骤：

a. 打开已建模的零件（如螺栓），确保所有关键尺寸（如长度、直径、头部厚度）已定

义为参数。

b. 点击 “插入 - 设计表 - 创建”，选择 “Excel 文件”，确定保存路径。

c. 在弹出的 Excel 表格中，第一行输入参数名称（如长度、直径），后续行输入不同规

格的参数值（如长度 40mm、50mm、60mm，直径 10mm）。

d. 关闭 Excel 表格，CATIA 自动生成不同配置的零件；通过 “工具 - 配置” 可切换不同规

格的模型。

4.1.2公式（Formula）的使用

公式用于建立参数之间的关联关系，实现自动计算（如零件体积 = 底面积 × 高度，质量 = 体

积 × 密度）。

• 操作步骤：

e. 点击 “工具 - 公式”，弹出公式编辑器。



f. 选择 “添加公式”，选择要关联的参数（如体积），输入公式（如

“Volume=Sketch1!Area*Extrusion1!Length”，其中 Sketch1!Area 为草图面积，

Extrusion1!Length 为拉伸长度）。

g. 点击 “确定”，公式生效；当草图面积或拉伸长度修改时，体积会自动更新。

4.2自定义模板与库文件

4.2.1自定义零件模板

将常用的设置（如单位、快捷键、基准平面、常用特征）保存为模板，新建零件时直接调用，

节省设置时间。

• 操作步骤：

h. 新建零件文件，进行自定义设置（如单位设置为毫米，添加常用快捷键，创建自定义

基准平面）。

i. 点击 “文件 - 保存为”，选择文件类型为 “CATPart 模板（.CATPart）”，保存到 CATIA
的模板目录（默认路径：

ProgramData\DassaultSystemes\B20\intel_a\startup\Parts）。

j. 新建零件时，在 “新建” 对话框中选择自定义模板，直接使用预设设置。

4.2.2零件库与装配库的创建

将常用零件（如螺栓、螺母、垫片）创建为库文件，装配时直接调用，避免重复建模。

• 零件库创建：

k. 批量建模常用零件（如不同规格的螺栓、螺母）。

l. 点击 “工具 - 库 - 创建库”，选择要添加到库的零件文件，设置库名称和保存路径。

• 库文件调用：

m.在装配文件中，点击 “插入 - 库部件”，选择创建的零件库。

n. 选择所需规格的零件（如 M10×50 螺栓），点击 “插入”，直接导入装配体。

4.3数据交换与格式转换

4.3.1常见文件格式介绍

• CATIA 原生格式：.CATPart（零件）、.CATProduct（装配），保留完整的参数化信息，

仅能在 CATIA 中打开编辑。

• 通用交换格式：



◦ STEP（.step/.stp）：支持 3D 模型的跨软件交换，保留几何形状和装配关系，不保留

参数化信息，可在 SolidWorks、UG 等软件中打开。

◦ IGES（.iges/.igs）：与 STEP类似，适用于 3D 模型交换，兼容性更广，但文件体积

较大。

◦ STL（.stl）：三角网格格式，用于 3D 打印、有限元分析，不保留实体信息，仅记录

表面网格。

• 2D 格式：.dwg/.dxf（AutoCAD 格式），用于 2D 工程图的交换。

4.3.2导入与导出操作

• 导出文件：

◦ 打开 CATIA 模型（零件或装配），点击 “文件 - 另存为”，选择目标格式（如

STEP），设置保存路径，点击 “保存”。

◦ 导出装配体时，可选择 “导出为单个文件” 或 “每个零件导出为单独文件”。

• 导入文件：

◦ 点击 “文件 - 打开”，选择要导入的文件（如 STEP），点击 “打开”；对于装配文件，可

选择 “导入为产品” 或 “导入为零件”。

◦ 导入后的模型无参数化信息，需通过 “重建” 工具优化几何形状。

第五部分：常见问题与解决方案

5.1软件操作类问题

问题 1：CATIA启动缓慢或崩溃

• 解决方案：

◦ 检查硬件配置，确保内存≥8GB，显卡驱动已更新（可通过 NVIDIA/AMD 官网下载最

新驱动）。

◦ 关闭不必要的后台程序，释放系统资源。

◦ 清理 CATIA 缓存（路径：C:\Users\ 用户名

\AppData\Local\DassaultSystemes\CATCache），删除过期缓存文件。

◦ 重新安装 CATIA（若缓存清理无效，可能是软件安装文件损坏）。

问题 2：草图无法约束或约束冲突

• 解决方案：



◦ 检查草图是否存在开放轮廓（通过 “草图分析” 工具），封闭轮廓才能添加完整约束。

◦ 约束冲突时，状态栏会显示 “约束冲突” 提示，双击冲突的约束符号，修改或删除冲突

约束。

◦ 避免过度约束（如同时约束直线的长度和两点距离），保留必要的约束即可。

5.2建模与装配类问题

问题 1：拉伸特征失败，提示 “无法生成实体”

• 解决方案：

◦ 检查草图是否封闭（开放草图无法拉伸生成实体，需通过 “修剪” 工具封闭草图）。

◦ 检查拉伸方向是否与草图平面平行（平行方向无法拉伸，需调整拉伸方向）。

◦ 检查拉伸长度是否过小或为负数，输入合理的拉伸长度。

问题 2：装配体中零件无法移动或约束失效

• 解决方案：

◦ 检查零件是否被固定（固定零件无法移动，右键点击零件选择 “取消固定”）。

◦ 约束失效时，约束符号会显示为黄色，双击约束符号，重新选择约束对象，确保约束

关系有效。

◦ 若零件之间存在干涉，会导致无法移动，运行干涉检查，消除干涉后再调整约束。

5.3曲面设计类问题

问题 1：曲面缝合失败

• 解决方案：

◦ 检查曲面是否封闭（所有曲面的边缘需相互贴合，无间隙）。

◦ 调整缝合公差（增大公差值，如从 0.01mm 改为 0.1mm），但需注意公差过大会影响

模型精度。

◦ 检查曲面是否存在破损或重叠，通过 “曲面分析” 工具修复破损曲面，删除重叠部分。

问题 2：扫掠曲面生成失败

• 解决方案：

◦ 检查引导线是否连续（引导线需为单一曲线，无断点），若为多条曲线，需先通过 “连
接” 工具合并为一条曲线。



◦ 检查轮廓线与引导线是否垂直（部分扫掠方式要求轮廓线与引导线垂直，可调整轮廓

线方向）。

◦ 简化曲线复杂度（过多控制点会导致扫掠失败，删除多余控制点，优化曲线形状）。

第六部分：附录

附录 1：常用快捷键汇总

功能 快捷键 功能 快捷键

新建文件 Ctrl+N 拉伸 E

打开文件 Ctrl+O 旋转 R

保存文件 Ctrl+S 草图绘制 S

另存为 Ctrl+Shift+S 尺寸约束 D

复制 Ctrl+C 几何约束 G

粘贴 Ctrl+V 修剪 T

删除 Delete 镜像 M

撤销 Ctrl+Z 阵列 A

重做 Ctrl+Y 干涉检查 Ctrl+I

附录 2：常用资源推荐
• 官方文档：达索系统官网（www.3ds.com）提供 CATIA 官方教程和技术文档。

• 学习平台：B 站、YouTube 上有大量免费的 CATIA 教学视频（如 “CATIA 零基础入门到精

通” 系列）。

• 论坛社区：CATIA 中国论坛、SolidWorks 论坛的 CATIA 板块，可交流问题、下载模型

库。

• 书籍推荐：《CATIA V5 完全自学手册》《CATIA 高级曲面设计实战教程》。

https://www.3ds.com


（注：文档部分内容可能由 AI 生成）
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