Toon Boom Harmony MATIZIfEE: shEEI{EEEmE
#%E: T ExIERAMRA

EARRA: Harmony 20 & )t

Efl: EEFEEFE. TVEHEERRERITE LA ETSRE

S : Aft4i%E$#F Toon Boom Harmony?

A

Toon Boom Harmony fE4 42k 2D s@EfTWMTRAE TR, ERA (BRRMEF) (OfkEE
FEA) EMBERNIOEIESIZE., ERE T EAENT ARBRSHFEENSRERE, X
BELEKFE. Cutout 8. T REBISESRENE, REFBERIOMEENBRELTER
REERAMTEEMNT L EL.

ABITHERHENINET RN, U EMEES ASm, @i 30 + LRGSR FD
B8, FHMRIREZREMBEIRITE A A B H B 522 workflow,

F—E45: EMAI] (Foundation)

%€ 1 Z E3# Harmony fyit5%

1.1 RUERREFREE

© RHER: Windows 10+/macOS 10.15+, #i# 16GB Mz R & L4 E1R

- JRAZR: Essentials (EAHHR) . Advanced (HBAR) . Premium (ZMAR) ThAEXSEL
© HBEWRE BEXTESEN. SEERHLS BHRTFHME

1.2 RSB EER
1. RDE ORI R/ FIASE. SPERR. ZRAEAD
2. HESHREIE:
o ¥R LEHBTS (HDTV_1080p24 ERF, 720x1280 EEGHN)

o MR MEFEH 24ps, G 30fps, HAZNE T A 23.976fps



o TFfERRR BRHXBEZR, #WEENS MBR ORXM B4 T Rk

1. HREERIY REHFKE. FIERIRE.

F2EAASITERKK

2.1 B SREESER

RETE Rl Thee

S HE O M RANE, BENR
TEE wE g HE T AL

Bt a4 / IR R
EeE

EEO

22 THER EHAE
. ZEEE:
. ZEMER:

© B

EIE S5 E

BREESHE

EMERSERTHE

REEED. BEEEERSERNEO0
BRALLZEREN, ExITARMSHEREN
RENEH. BRYRSFRARIEBR

FRAAGEZFN (40 “Scene01_V03”)

MRIRER

=g RS, KR BN

Shift+T: AT HE

F5: THEFXREO

D RETH

Ctri+L: PREIF

o %I5: @i “Window> Workspace > Save Workspace” (RiZFHEXHH

£ 3 E LEEM: HRFEENZAR

3.1 LB T RSB
JIENEMEBE (HEFE 80%-90%)
B “RERERR BLELEER), ZE At RN VIRIREE
XSRS ERES, ATRAZIE SRR
BIKBRIRER, SHRE: SIERE 60%, B5HIL 30%
FEAELLHI N /RiR%, #&(E Shift BiE/KFE / EEAE

© $RETIAR:
° KI5
© BEIAR:
° R

« NMETA:

EE AL



3.2 B EIS

© BFEAE: R GRIEE MRERRE, TRRSGENHHER" BUNHER

- BREE BREZ. Hxe. AEsBREES, a2l seR_RE/Ex/ RHY
© BREA: AELFRO (FHAEHER ‘BsiifaEER TR, HE 10px)

F_EH: ZOFHEE (Core Skills)

F4E LERE: NEREIRR

41 W FEBTHER
1 BREE: XY HRENR (£REBA) 5 TRER (ALLE)
2. BRLETIA:
©OHEN TR A% AefRY BRAY, REERN 15-20
- BKETR: BHRIRBLEE, BEAERER

1. RERRN: SEFECRNEL SASIEE L IEMRNE
42 FEaRERE

- BRKRELEXE i, fIEREERESREGE

- 15 Sl CUBHER B GIZRIEES

£ 5= HEEM: iLEEIIER

51 fegEE TRN M

© ¥ERTA: BENERT 2-3 0, BEHE50%, BHHIEERK

©OARIRE: AHEMXRI ANTEER EATERRDHE

©ORBl BUENREREE, XEWLE BMLE FE) — EF (i) - T (AR
)

5.2 B a3 SRERRIE

©OMER: BAZAM (F7) . S (Ctr+D) . REHURSF



© EEE: B RINKEN IRHeIEBARE / ekt | GBiEE
BRRIT: FH SERI fesfET A (70 AT - 01 i & - 12 hir”)

E6E AECIE: NBHIHRE

6.1 Cut-out A& XITHE
© BRSO RN RERATOE CGkE/ BT/ LB R/ FE)
wEER. ARE_EA_AE (40 “Boy_ArmUpper_Front”)
EREM. ST EME, FERER “MERIT. MINEIR” HF

6.2 FER LA
1. EfSTTR:
o EEMS] EHBEARY, METEONE
o FEME] EEXT, MEB. RESKE 1D
1. BBERE HRCHERNSESE BT BEEE BHShiEE
2. BIRIRT. BAETANACFEAETA, A% JRELH EFEHR

BTERISEM: BIAARRZ

71 :I%-,'{—:-':/ S = bgﬁﬂ
© MERE: B “GRERR EEER, “RER RN

BERATR
o MR ZUARINLG, F12{E 5-10px
- BeIRARY S Brgeeild, BT Gamma g 1.2-1.5
© RTFDRD BEN. ERR, REAFERSEwEAY
7.2 R RHIE
© BB FLRR AN CSEEEN TR, REENRA EREK

© RfI20 AFHR R KRLR, BB AERIKHEL




F=%49: SLER#HP (Advanced Practice)
% 8 = 8 &zhEHE

8.1 A EENEZBN

- BATHHE: PEEBRERER (FL-hi-4%) | B EREER TR
i

- BEHE LAGREEXMEBE, BT BHEEE RIS

© RIS R HERARER REHTE, BELXNETHE

82 NBFALEFHF

1. EESA: 38 WAV/MP3 #3%, H B a4 B 5 LB

2. Bxh0EES:
o B EhEZES>AE “Generate Lip-Sync’—i&F O B E

AL FHERERN, EREIEEET
1 ERHE KA HRE. ERONENE ETEERED
FIE ZHREESHE

9.1 B E4LEE

© EREAY ZAe /BRI nXREHE ARMBLTEE

© RRARS: fEF “Save As” RIFEMARA, ARIMEBUREET (40 “VOA_RINE FHR)
© BORE TR EmEN. RES 15 0MRE, RE&E S MRA

9.2 FIBA B ERTS

- EEYE FESETENYERGER, BeiRBRM%

- ERIIEE EREEAN SERE, FCEXER

XM SH Harmony ITEXA (harpack) | BEMEEMSRE

10 F Wl 5
10.1 1N FIE R



J2EhES HEEEL SHRE

ML & 70 MP4 Ak 1920x1080, ALK
8Mbps

JeHAsYE MOV 4RF0 H.264 FHE 100%

FFi PNG Ak FERBE, XHHA
S

10.2 i RTESKE

1. piRkE: BY =REmME (F11) RESHEERMESETARED
2. Wiz E:
SEEl EE BANGRT SAEXMEXE
° BRI WEMRI R XMk, BRBEIRXM
1. FREE: HhEEERL RERFICERGEMATH

FHES: T ASZES (Industry Applications)

£ 11 T ZERKRMET

11.1 (IR MEF) : BRUHBEST KB
- REYE XA CTHRNG + BRER RATER, SHSHBAHM

AHRBR: BEAEXTRRRBEN TS HRHAME, EEMNLIR%

o R BBEEAKRRE, IFHRBFERSER

11.2 (EKEEER) « ZRRIESHEARTEE

© FHES: RELFHHER. B BLETL SRR
- RIETHE: £ HATHE LI 30 + ERRETESR
CORERR B CSREM - BRERT EHFe

e



£ 12 F ARG EB

12.1 JgHaNE : 15 AENA

© AR BRELSE X RIEE G B RS

- RIS ERSIREN, BAFTEN 3 Bl

122 HE=E: FIR= T8k

©ORITERN: AEEL, SEEN, EANARINERIEE

© BARER FH AR FNEE BEIE BRAESE

BRI NEHESHERA (Troubleshooting)
F13EFENHRSBRAR

13.1 BiHliR ESRIR
[E)E i AR R R T
o JRA: TEDHRSH HAR A LA
o R RIRSS|ENEFTULER, BHERE “BRIRT
B XAHAERE R, BT R
© RA BEEE, RMHsaE
o BRR AFRRER, £ RREEENHE" Ui

13.2 &l (e &
B 4 SRR
- BR: BREHERE, BRRETLE
OMRR EXTEMERS], BEEH TR
P FREBRRE
- RR: ERTREREHER
©OBR KB FERRE, BRBFAEEE Bk



% 14 T JERRAME
14.1 thig@g AL (ol 10 4)

© 2E: P (8%) . B (B€) . K (#%#H)
© @@ F6 (FARpnkHEh) . Alt+ i (Rl
© YA F (hEk) « H (EmEEE)

14.2 BEX TR 511K

©CIECEAEMTE REMALESY, —@iAA
© B ENIEIRIR TE. MRS ERHHES HER
© BI5 S CTHEREE, AZREEHRDRE

B %

A. Rig&

© ST (Peg) | BEHERMNE. RESHEMMNZOIA

© JFER (Onion Skin) @ R rET/EMEE, HENEHIEERM
© =R (Node) : MBS EMRRMERLET

B. R
« EJ#FE: Toon Boom Learn (docs.toonboom.com)
« E#Wuh: Toon Boom Marketplace (Tiizt&Etk 5% 8)

¢ #Xi®ix: Toon Boom Community ([alfiziS51ERER)

C. RHFEMAE (2025 ARFTILINEE)

O CABELE EHRISRREERERE
L AR RREAREE R A
©RACERDE REESERERICR


https://docs.toonboom.com

	Toon Boom Harmony 从入门到精通：动画创作全指南
	前言：为什么选择 Toon Boom Harmony？
	第一部分：基础入门（Foundation）
	第 1 章 走进 Harmony 的世界
	1.1 软件安装与环境配置
	1.2 场景创建的核心要素

	第 2 章 界面与工作流优化
	2.1 核心界面组件详解
	2.2 工作区定制方案

	第 3 章 绘图基础：数字画笔的艺术
	3.1 绘图工具全解析
	3.2 画稿优化技巧


	第二部分：核心技能（Core Skills）
	第 4 章 上色系统：从色板到质感
	4.1 专业上色工作流
	4.2 上色质量检查

	第 5 章 动画基础：让画面动起来
	5.1 传统动画工具应用
	5.2 时间轴与摄影表操作

	第 6 章 角色创建：从部件到绑定
	6.1 Cut-out 角色设计规范
	6.2 绑定核心技术

	第 7 章 特效与合成：提升视觉质感
	7.1 节点系统基础
	7.2 风格化效果制作


	第三部分：实战进阶（Advanced Practice）
	第 8 章 复杂动画制作
	8.1 角色动作进阶
	8.2 口型同步与声音

	第 9 章 多场景管理与协作
	9.1 项目管线搭建
	9.2 团队协作技巧

	第 10 章 输出与交付
	10.1 格式选择指南
	10.2 输出流程与检查


	第四部分：行业应用与案例（Industry Applications）
	第 11 章 经典作品技术解析
	11.1 《瑞克和莫蒂》：模块化绑定与节点特效
	11.2 《猫头鹰魔法社》：艺术风格与技术平衡

	第 12 章 不同领域实战案例
	12.1 短视频动画：15 秒角色介绍
	12.2 教育动画：知识点可视化


	第五部分：问题排查与效率提升（Troubleshooting）
	第 13 章 常见错误与解决方案
	13.1 前期设置错误
	13.2 动画制作问题

	第 14 章 效率提升秘籍
	14.1 快捷键大全（核心 10 组）
	14.2 自定义工具与模板


	附录
	A. 术语表
	B. 资源推荐
	C. 软件更新日志（2025 版新增功能）



