
TVPaint动画大师指南：从入门到创作实战
作者：豆包

适用版本：TVPaint Animation 11/12 Professional

核心定位：兼顾传统动画手感与数字效率的全流程创作手册

前言：为什么选择 TVPaint？
TVPaint 作为 ** raster-based（栅格化）** 二维动画软件的代表，以其对传统手绘质感的极致

还原著称。与 Toon Boom 的矢量木偶动画不同，它通过像素级笔刷控制，让每一笔都带有自

然的纹理变化，成为独立动画师、艺术院校及影视工作室的首选工具。无论是模拟水墨晕染的

东方美学，还是制作复古手绘动画，TVPaint 都能实现 "数字工具，传统灵魂" 的创作体验。

本书特色：

• 基于官方文档与实战案例开发

• 包含从安装配置到后期输出的全流程指南

• 附带水墨动画、角色循环等专项案例拆解

• 提供快捷键与效率工具的独家技巧

第一部分：基础入门（0基础必备）

第 1章初识 TVPaint

1.1软件安装与激活

• 多平台安装指南：Windows 需注意.NET Framework 依赖，macOS 需授权安全性设置，

Linux 需匹配 glibc 版本

• 许可证管理：在线注册流程、许可证迁移步骤、常见激活错误排查（如 "license status: not
completed" 问题）

• 版本差异：Standard 与 Professional 版对比，重点说明 Professional 独有的 CTG 着色、

木偶层等功能



1.2界面解构与自定义

• 核心面板功能：

◦ 菜单栏：项目管理与偏好设置入口

◦ 绘图区：支持旋转、缩放的主创作面板

◦ 时间轴：实例管理与帧序列控制中心

◦ 抽屉面板（Drawers）：工具参数的快速调节区

• ** workspace 定制 **：通过 "Rooms" 功能保存动画、着色、合成等专项工作区，一键切换

效率提升 50%

• 快捷键设置：高频操作推荐（如帧复制 Ctrl+D、笔刷切换 [ ] 键）

第 2章绘图基础：数字画笔的艺术

2.1笔刷系统全解析

• 基础工具：铅笔（线条平滑度调节）、毛笔（压感响应设置）、橡皮擦（硬度与透明度控

制）

• 笔刷属性定制：

◦ 轮廓（Profile）：调整笔尖形状与边缘质感

◦ 纹理（Texture）：导入纸张纹理模拟物理介质

◦ 动态（Dynamics）：设置压感与速度的关联参数

• 实用技巧：启用 "Line Smoothing" 功能消除手抖痕迹，数值建议设为 3-5

2.2色彩管理

• 颜色面板操作：

◦ A/B 颜色槽：快速切换前景 / 背景色

◦ 调色板（Palette）：保存项目专属色卡

◦ 色轮（Chromatic Wheel）：精确拾取色调

• 填充工具进阶：

◦ 颜色模式（Color Modes）：正常 / 叠加 / 正片叠底效果对比

◦ 抗锯齿（Anti-aliasing）：根据分辨率选择 1-3px 参数

◦ 智能填充：解决边缘溢出问题的 "Smooth" 参数调节



第二部分：核心功能精讲（动画创作核心）

第 3章动画基础：帧与层的协作

3.1时间轴与实例管理

• 实例（Instance）概念：理解 "实例 = 重复帧序列" 的逻辑，减少 70% 重复绘制工作量

• 帧操作实战：

◦ 添加 / 删除实例：快捷键 Ins/Del 的高效用法

◦ 拆分实例：将长序列拆分为动作片段（右键菜单 "Split Instance"）

◦ 反向播放：选中帧后执行 "Reverse Selected Images"

• 洋葱皮功能：调整透明度（建议 20-30%）实现帧间衔接参考

3.2图层系统深度应用

• 图层类型对比：

类型 用途 优势

普通层 主体绘制 兼容性强

背景层 静态场景 不参与动画刷新节省资源

木偶层 角色绑定 自动生成中间帧

CTG 层 批量着色 颜色修改实时同步

• 图层操作技巧：翻转（Flip Layers）、锁定透明像素、合并可见层

第 4章高效着色：CTG图层实战

4.1 CTG图层原理与设置

• 核心逻辑：通过 "色块标记 - 自动填充" 实现批量着色，适合 100 帧以上项目

• 创建流程：



a. 新建 CTG 图层（Layer > New > CTG Layer）

b. 启用 "Auto Break Instance" 自动拆分帧

c. 用指定颜色绘制标记线（Squiggles）

d. 执行 "Apply Squiggles" 完成填充

4.2复杂场景着色案例

• 奔跑角色着色（简化版）：

e. 用肤色在面部画横向标记线

f. 毛衣色标记胸部区域，裤子色标记腿部

g. 启用 "Exclusion" 功能，用背景色标记排除区域

h. 调整标记线大小（建议 10px）实现精准填充

• 细节处理：手动修正手部、鞋子等小区域，结合 "Erase Content" 擦除溢出颜色

第 5章高级工具：从修改到特效

5.1变形与透视工具

• 常用工具对比：

◦ 变换工具（Transform）：缩放 / 旋转基础变形

◦ 透视工具（Perspective）：模拟 3D 空间变化

◦ 扭曲工具（Warp）：角色肢体动态调整

• 质量控制：选择 "High" 处理级别，确保多次变形后画质不模糊

5.2 2D相机与特效

• 相机动画制作：

i. 新建相机层（Camera > New Camera）

j. 在时间轴添加关键帧（建议 24fps 下每 2-3 帧一个）

k. 调整位置 / 缩放参数实现推拉摇移

• 常用特效：

◦ 体积光（Volumetric Lights）：场景氛围增强

◦ 线稿加粗（Thicken Lines）：强化角色轮廓

◦ 色彩校正（Color Correction）：统一画面色调



第三部分：实战案例（从技法到作品）

第 6章风格化创作：水墨动画模拟

6.1前期准备

• 笔刷定制：导入宣纸纹理，将毛笔工具的 "Opacity Mapping" 设为 "Paper Texture"

• 颜色设置：使用低饱和度色系，启用 "Color Variations" 模拟墨色浓淡

6.2《雏鸟》片段制作拆解

1. 线稿阶段：用淡灰色铅笔绘制轮廓，关闭抗锯齿模拟毛笔线条

2. 墨色填充：

◦ 用 CTG 层标记羽毛、喙、爪子区域

◦ 调整 "Blend Mode" 为 "Multiply" 实现叠色效果

1. 晕染效果：

◦ 新建 "Blur" 图层，用柔边笔刷绘制水墨扩散区域

◦ 执行 "FX > Blur > Gaussian Blur"（半径 2-3px）

1. 背景营造：用大尺寸笔刷快速铺色，保留边缘不规整感模拟宣纸晕化

第 7章角色动画：循环动作制作

7.1行走循环基础（16帧）

• 关键帧设计：第 1 帧（起始）、第 4 帧（抬起）、第 8 帧（中间）、第 12 帧（落下）

• 层结构规划：

◦ 底层：身体躯干（少动）

◦ 中层：四肢（主要动作）

◦ 顶层：头部（微晃）

• 实例应用：将 16 帧设为一个实例，复制后实现无限循环

7.2表情动画进阶



• 眨眼动画：3 帧循环（睁眼→半睁→闭眼），用 "Instance Shrink" 功能压缩时长

• 口型同步：匹配 5 种基础口型（A/E/O/U/M），结合音频波形调整帧节奏

第四部分： workflow与输出（项目落地）

第 8章项目管理效率提升

8.1资源管理

• 图像库（Image Library）：分类存储角色部件、道具素材，支持批量导入

• TVPaint Converter：批量转换 PSD/PNG 序列为项目文件，无需重复导入

8.2团队协作技巧

• 文件传输：使用 "File Based Transfer" 功能避免许可证冲突

• 版本控制：通过 "Save As" 创建版本号（如 "scene_v1.2.tvp"）

第 9章输出与交付

9.1格式选择指南

用途 格式 参数设置

预览 MP4 H.264, 1080p, 30fps

后期合成 PNG 序列 带 Alpha 通道，24 位色

深

印刷品 TIFF 300dpi，CMYK 模式

9.2导出设置技巧

• 启用 "Keep Project Safe" 功能自动备份导出文件

• 动画序列导出时勾选 "Include Audio" 确保音画同步

• 导出 PDF 分镜时添加 "Shot Notes" 便于团队沟通



附录

A.常用快捷键速查表
• 项目管理：Ctrl+N（新建）、Ctrl+S（保存）

• 绘图操作：B（笔刷）、E（橡皮擦）、F（填充）

• 动画控制：Space（播放）、Alt+←/→（帧移动）

B.常见问题排查
1. 许可证失效：重新注册步骤及 "Rehost License" 操作

2. 笔刷延迟：在 "Preferences > Memory & Cache" 中增加缓存大小

3. 导出失败：检查输出路径是否有特殊字符，降低分辨率重试

C.学习资源扩展
• 官方教程：TVPaint Masterclass 系列（含认证课程）

• 社区论坛：TVPaint Forum（艺术家作品交流）

• 视频频道：YouTube 官方频道（每周更新技巧短片）

（注：文档部分内容可能由 AI 生成）
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