
Keyshot完全掌握指南：从入门到精通

前言

在数字化设计与可视化领域，Keyshot 以其高效、直观的渲染能力成为设计师、工程师、产品

经理的必备工具。它无需复杂的参数设置，就能快速生成高质量的照片级渲染图和动画，广泛

应用于产品设计、工业设计、建筑设计、珠宝设计等多个行业。

本书专为 Keyshot 新手和有一定基础想要进阶的用户编写，遵循 “理论 + 实操” 的原则，从软

件基础到高级技巧，从静态渲染到动态动画，逐步深入讲解 Keyshot 的核心功能与应用方

法。无论你是想要快速出图的设计从业者，还是希望提升作品表现力的学生，都能通过本书掌

握 Keyshot 的实用技能，让设计创意完美呈现。

第一章：Keyshot入门基础

1.1 Keyshot简介与安装
Keyshot 是由 Luxion 公司开发的实时渲染软件，以 “所见即所得” 的渲染逻辑著称，其核心优

势在于快速的渲染速度、简洁的操作界面和强大的材质系统。与 3ds Max、Maya 等传统渲染

软件不同，Keyshot 无需复杂的光照烘焙或渲染设置，导入模型后即可实时预览渲染效果，极

大缩短了设计迭代周期。

1.1.1系统要求

• 操作系统：Windows 10/11 64 位或 macOS 10.15 及以上版本

• 处理器：多核 CPU（推荐 Intel Core i7/i9 或 AMD Ryzen 7/9）

• 内存：至少 8GB RAM（推荐 16GB 及以上）

• 显卡：支持 CUDA 的 NVIDIA 显卡或支持 Metal 的 AMD 显卡（推荐 4GB 显存及以上）

• 硬盘：至少 20GB可用空间（建议 SSD 以提升加载速度）

1.1.2安装步骤

1. 从 Luxion 官网或授权渠道下载 Keyshot 安装包（区分 Windows 和 macOS 版本）。

2. 运行安装程序，同意用户许可协议。

3. 选择安装路径（建议不要安装在系统盘），点击 “下一步”。

4. 等待安装完成，勾选 “启动 Keyshot”，点击 “完成”。

5. 首次启动时，输入许可证密钥或选择试用模式，完成激活。



1.2界面布局与核心功能区
Keyshot 的界面简洁明了，主要分为菜单栏、工具栏、视图区、项目面板、属性面板和状态

栏，所有操作都围绕这些功能区展开，新手可以快速上手。

1.2.1菜单栏

位于界面顶部，包含 “文件”“编辑”“视图”“材质”“照明”“相机”“渲染”“动画”“帮助” 9 个核心菜单，

涵盖了 Keyshot 的所有功能指令：

• 文件：主要用于模型导入（支持 OBJ、STEP、IGES、FBX 等常见格式）、保存项目、导

出渲染图 / 动画等。

• 编辑：包含撤销、重做、复制、粘贴、选择等基础编辑操作，以及材质库管理、场景设置

等。

• 视图：用于控制视图区的显示模式，如旋转、平移、缩放、切换正交 / 透视视图、显示网

格 / 坐标轴等。

• 材质：用于材质的创建、编辑、应用和替换，是渲染的核心功能菜单。

• 照明：用于添加、编辑光源（如环境光、点光源、聚光灯等），调整光照强度和颜色。

• 相机：用于创建、切换相机视角，调整相机参数（如焦距、景深、曝光等）。

• 渲染：用于设置渲染参数（分辨率、画质、输出格式等），启动渲染任务。

• 动画：用于创建关键帧动画、相机动画、材质动画等，设置动画时长和帧率。

• 帮助：包含软件教程、帮助文档、版本信息等，新手可通过此菜单获取学习资源。

1.2.2工具栏

位于菜单栏下方，是菜单栏常用功能的快捷方式，分为基础工具、视图工具、材质工具、照明

工具、相机工具和渲染工具 6 个部分：

• 基础工具：撤销、重做、选择、移动、旋转、缩放等，与编辑菜单功能对应。

• 视图工具：视图旋转、平移、缩放、重置视图、切换视图模式（前视图、顶视图、侧视图

等）。

• 材质工具：材质库、材质编辑器、快速应用材质、材质替换等。

• 照明工具：环境光设置、添加光源、阴影开关等。

• 相机工具：创建相机、相机参数调整、景深开关等。

• 渲染工具：渲染设置、快速渲染、批量渲染、动画渲染等。

1.2.3视图区



界面中央的核心区域，用于显示模型、调整场景和预览渲染效果，是操作的主要舞台：

• 鼠标操作：左键拖动旋转视图，右键拖动平移视图，滚轮缩放视图。

• 显示模式：可通过视图菜单或工具栏切换 “线框模式”“实体模式”“渲染模式”，其中 “渲染模

式” 可实时预览最终渲染效果。

• 辅助功能：视图区右上角有视图控制小窗口，可快速切换视角和调整显示比例。

1.2.4项目面板

位于界面左侧，分为 “场景”“材质”“照明”“相机”“动画” 5 个标签，用于管理场景中的所有元素：

• 场景标签：显示当前场景中的所有模型，可对模型进行隐藏、显示、分组、重命名等操

作。

• 材质标签：显示已应用的所有材质，可快速选择、编辑或替换材质。

• 照明标签：显示当前场景中的所有光源，可调整光源的开启 / 关闭、强度、颜色等。

• 相机标签：显示已创建的所有相机，可快速切换相机视角，编辑相机参数。

• 动画标签：显示动画轨道和关键帧，用于编辑动画序列。

1.2.5属性面板

位于界面右侧，默认显示当前选中元素的属性参数，如选中模型时显示模型属性（位置、旋

转、缩放等），选中材质时显示材质属性（颜色、光泽度、透明度等），选中光源时显示光源

属性（强度、颜色、照射范围等），是参数调整的核心区域。

1.2.6状态栏

位于界面底部，显示当前操作状态、模型信息（顶点数、面数）、渲染进度、视图缩放比例

等，帮助用户实时了解软件运行情况。

1.3新手入门：导入模型与基础操作
掌握模型导入和基础视图操作是 Keyshot 入门的第一步，下面通过实操案例讲解核心流程。

1.3.1导入模型

1. 打开 Keyshot，点击菜单栏 “文件”→“导入”，或点击工具栏 “导入” 图标。

2. 在弹出的对话框中，选择要导入的模型文件（建议选择 STEP 或 IGES 格式，兼容性更

好），点击 “打开”。

3. 导入设置对话框中，可调整模型的单位（如毫米、厘米、米）、缩放比例、旋转角度等，

默认设置即可，点击 “确定”。



4. 模型导入后，会显示在视图区中央，项目面板 “场景” 标签中会出现模型名称。

1.3.2基础视图操作

• 旋转视图：鼠标左键按住视图区空白处，拖动鼠标即可旋转视图，观察模型的各个角度。

• 平移视图：鼠标右键按住视图区空白处，拖动鼠标即可平移视图，调整模型在视图区的位

置。

• 缩放视图：滚动鼠标滚轮，或按住鼠标中键拖动，即可缩放视图，放大或缩小模型显示比

例。

• 切换正交 / 透视视图：点击工具栏 “正交视图” 或 “透视视图” 图标，正交视图适合观察模型

尺寸比例，透视视图更接近真实视觉效果。

• 重置视图：点击工具栏 “重置视图” 图标，模型会回到默认的居中显示状态。

1.3.3选择与编辑模型

• 选择模型：点击工具栏 “选择” 图标，或按快捷键 “V”，然后点击视图区中的模型，模型会

显示高亮选中状态，项目面板 “场景” 标签中对应的模型名称也会高亮。

• 移动模型：选中模型后，点击工具栏 “移动” 图标，或按快捷键 “W”，模型上会出现红、

绿、蓝三个坐标轴箭头，拖动箭头即可沿对应轴移动模型。

• 旋转模型：选中模型后，点击工具栏 “旋转” 图标，或按快捷键 “E”，模型上会出现红、

绿、蓝三个旋转圆环，拖动圆环即可沿对应轴旋转模型。

• 缩放模型：选中模型后，点击工具栏 “缩放” 图标，或按快捷键 “R”，模型上会出现红、

绿、蓝三个缩放轴，拖动轴即可沿对应轴缩放模型，按住 “Shift” 键可等比例缩放。

第二章：材质系统——渲染的核心

材质是决定渲染效果的关键，Keyshot 拥有强大且易用的材质系统，包含丰富的预设材质库和

灵活的材质编辑功能，能够模拟金属、塑料、玻璃、皮革、木材等各种真实材质的质感。

2.1材质库的使用与管理
Keyshot 内置了数百种预设材质，涵盖了工业设计、产品设计等领域的常见材质，新手可以直

接应用预设材质快速出图，也可以自定义材质并保存到材质库中。

2.1.1打开材质库

• 方法一：点击菜单栏 “材质”→“材质库”，或按快捷键 “M”。

• 方法二：点击工具栏 “材质库” 图标，材质库面板会显示在界面左侧（可与项目面板切换显

示）。



2.1.2应用预设材质

1. 打开材质库，材质库按类型分为 “金属”“塑料”“玻璃”“皮革”“木材”“织物”“液体” 等多个分类，

点击分类名称可展开查看具体材质。

2. 选中视图区中的模型（或模型的某个部件），然后在材质库中找到想要应用的材质，双击

材质名称，或拖动材质到模型上，材质会自动应用到选中的模型上。

3. 应用后，可在属性面板中调整材质的参数（如颜色、光泽度、粗糙度等），优化材质效

果。

2.1.3材质库管理

• 添加自定义材质：自定义材质编辑完成后，点击材质编辑器中的 “保存” 图标，输入材质名

称和分类，点击 “确定”，材质会添加到自定义材质库中。

• 删除材质：在材质库中右键点击要删除的材质，选择 “删除”，即可从材质库中移除（预设

材质无法删除）。

• 导入 /导出材质：点击材质库面板右上角的 “导入”“导出” 图标，可导入外部材质文件

（.ksmat 格式），或导出自定义材质供其他项目使用。

2.2材质编辑器的核心参数
Keyshot 的材质编辑器是自定义材质的核心工具，通过调整编辑器中的各项参数，可以创造出

无限种材质效果。打开材质编辑器的方法：选中应用了材质的模型，点击属性面板中的 “编辑

材质”，或右键点击材质库中的材质，选择 “编辑材质”。

材质编辑器主要分为 “基础”“纹理”“凹凸”“光泽”“透明度”“反射”“折射率” 等参数组，不同类型的

材质重点调整的参数不同。

2.2.1基础参数组

• 类型：选择材质的基础类型，如 “塑料”“金属”“玻璃”“皮革” 等，不同类型的材质默认参数不

同。

• 颜色：设置材质的基础颜色，可通过颜色拾取器选择颜色，或点击 “纹理” 添加颜色纹理贴

图（如木纹、皮纹等）。

• 亮度：调整材质的明亮程度，数值越高材质越亮。

• 对比度：调整材质颜色的对比强度，数值越高颜色差异越明显。

2.2.2纹理参数组

用于添加纹理贴图，让材质呈现更丰富的细节（如木纹、皮纹、划痕等）：

• 纹理贴图：点击 “添加”，选择要导入的纹理图片（支持 JPG、PNG、TIF 等格式）。



• 映射类型：选择纹理的映射方式，如 “平面映射”“圆柱映射”“球面映射”“UV 映射” 等，根据

模型形状选择合适的映射方式。

• 缩放：调整纹理的大小，数值越大纹理越稀疏，数值越小纹理越密集。

• 旋转：调整纹理的旋转角度，让纹理贴合模型形状。

• 偏移：调整纹理的位置，让纹理在模型上的分布更合理。

2.2.3凹凸参数组

用于模拟材质表面的凹凸纹理（如浮雕、划痕、颗粒感等），让材质更具立体感：

• 凹凸贴图：点击 “添加”，选择凹凸纹理图片（黑白图片，黑色代表凹陷，白色代表凸

起）。

• 强度：调整凹凸效果的明显程度，数值越高凹凸感越强。

• 缩放：调整凹凸纹理的大小，与纹理参数组的缩放功能类似。

2.2.4光泽与反射参数组

用于控制材质的光泽度和反射效果，是模拟金属、塑料等材质的关键：

• 光泽度：调整材质表面的光滑程度，数值越高材质越光滑，反射效果越明显（如镜面金

属）；数值越低材质越粗糙，反射效果越弱（如磨砂塑料）。

• 反射强度：调整材质的反射强度，数值越高反射越强烈，数值为 0 时无反射。

• 反射模糊：调整反射效果的模糊程度，数值越高反射越模糊（如磨砂玻璃的反射），数值

为 0 时反射清晰（如镜面）。

• 反射颜色：设置反射光的颜色，默认是白色，可根据需求调整（如金色金属的反射可设置

为淡黄色）。

2.2.5透明度与折射率参数组

用于模拟透明或半透明材质（如玻璃、塑料、液体等）：

• 透明度：调整材质的透明程度，数值越高透明度越高（如纯净玻璃），数值为 0 时不透

明。

• 折射率：调整光线穿过材质时的折射程度，不同材质的折射率不同（如空气 1.0、水

1.33、玻璃 1.5、钻石 2.42），折射率越接近真实值，透明效果越逼真。

• 散射：调整透明材质内部的光线散射程度，数值越高散射越明显（如磨砂玻璃、牛奶），

数值为 0 时无散射（如纯净玻璃）。

• 吸收颜色：设置透明材质的颜色吸收效果，如红色玻璃会吸收其他颜色的光线，只透过红

色光线。



2.3常见材质的调整技巧
下面针对工业设计中最常用的几种材质，讲解具体的参数调整技巧，帮助新手快速模拟真实质

感。

2.3.1金属材质（如不锈钢、铝合金、金色）

金属材质的核心是高反射和适当的光泽度，不同金属的颜色和反射特性不同：

• 不锈钢：

◦ 材质类型选择 “金属”。

◦ 颜色设置为浅灰色（RGB：240,240,240）。

◦ 光泽度：0.9-0.95（高光泽，接近镜面）。

◦ 反射强度：0.9-1.0。

◦ 反射模糊：0.01-0.05（轻微模糊，模拟真实不锈钢的细微划痕）。

• 铝合金：

◦ 颜色设置为银灰色（RGB：220,220,220）。

◦ 光泽度：0.85-0.9。

◦ 反射强度：0.85-0.9。

◦ 反射模糊：0.05-0.1（比不锈钢稍模糊，模拟铝合金的磨砂质感）。

• 金色：

◦ 颜色设置为金黄色（RGB：255,200,0）。

◦ 光泽度：0.9-0.95。

◦ 反射强度：0.9-1.0。

◦ 反射颜色：淡黄色（RGB：255,230,100），增强金色的反射效果。

2.3.2塑料材质（如高光塑料、磨砂塑料）

塑料材质的反射较弱，重点调整光泽度和颜色，部分塑料带有轻微透明度：

• 高光塑料：

◦ 材质类型选择 “塑料”。

◦ 颜色根据需求设置（如红色 RGB：255,0,0、蓝色 RGB：0,0,255）。

◦ 光泽度：0.8-0.9。

◦ 反射强度：0.2-0.3（轻微反射）。



◦ 反射模糊：0.1-0.2。

• 磨砂塑料：

◦ 光泽度：0.4-0.6（较低光泽，呈现磨砂质感）。

◦ 反射强度：0.1-0.2（反射更弱）。

◦ 反射模糊：0.3-0.5（反射模糊更明显）。

◦ 可在凹凸参数组添加轻微的颗粒纹理，增强磨砂质感。

2.3.3玻璃材质（如透明玻璃、磨砂玻璃）

玻璃材质的核心是透明度和折射率，不同类型的玻璃调整重点不同：

• 透明玻璃：

◦ 材质类型选择 “玻璃”。

◦ 透明度：0.9-1.0。

◦ 折射率：1.5（标准玻璃的折射率）。

◦ 反射强度：0.1-0.2（轻微反射）。

◦ 散射：0.01-0.05（轻微散射，模拟真实玻璃的细微杂质）。

• 磨砂玻璃：

◦ 透明度：0.7-0.8。

◦ 折射率：1.5。

◦ 散射：0.3-0.5（增强散射，呈现磨砂效果）。

◦ 可在凹凸参数组添加磨砂纹理，或调整光泽度为 0.3-0.5，增强磨砂质感。

2.3.4木材材质（如实木、贴皮木材）

木材材质的重点是纹理贴图，通过添加木纹纹理模拟真实木材的纹理和质感：

• 材质类型选择 “木材”。

• 颜色：基础颜色设置为浅棕色或深棕色（根据木材类型调整）。

• 纹理参数组：添加木纹纹理贴图（建议选择高清的木纹图片），映射类型选择 “圆柱映射”
或 “UV 映射”，调整缩放比例让纹理贴合模型。

• 凹凸参数组：添加木纹凹凸贴图（与纹理贴图对应），强度设置为 0.1-0.2，模拟木材的纹

理凹凸感。

• 光泽度：0.5-0.7（中等光泽，模拟木材的自然光泽）。

• 反射强度：0.1-0.2（轻微反射）。



第三章：照明与相机——打造逼真视角与光影

照明决定了场景的氛围和明暗，相机决定了渲染的视角和构图，两者结合才能打造出逼真的渲

染效果。Keyshot 的照明和相机功能操作简单，但参数调整直接影响最终效果，需要重点掌

握。

3.1照明系统：营造真实光影效果
Keyshot 的照明系统分为环境光和人工光源，环境光是场景的基础光源，人工光源用于补充照

明或营造特定氛围，两者可以结合使用。

3.1.1环境光设置

环境光是 Keyshot 默认的光源，模拟自然环境中的光线（如天空光），是场景的主要照明来

源：

• 打开环境光设置：点击菜单栏 “照明”→“环境”，或点击工具栏 “环境” 图标，属性面板会显

示环境光参数。

• 核心参数调整：

◦ 强度：调整环境光的明亮程度，数值越高场景越亮，默认值为 1.0。

◦ 颜色：设置环境光的颜色，默认是白色，可通过颜色拾取器调整（如暖黄色模拟黄昏

氛围，冷蓝色模拟清晨氛围）。

◦ 环境贴图：点击 “添加” 导入环境贴图（HDR 格式最佳），环境贴图会提供真实的光照

和反射环境，让渲染效果更逼真（如城市、森林、室内等环境贴图）。

◦ 旋转：调整环境贴图的旋转角度，改变光照和反射的方向。

3.1.2人工光源添加与编辑

除了环境光，Keyshot 还支持添加点光源、聚光灯、区域光、IES 光源等人工光源，用于补充

局部照明或营造特定光影效果：

• 添加人工光源：点击菜单栏 “照明”→“添加光源”，选择要添加的光源类型，或点击工具栏

“添加光源” 图标，选择光源类型。

• 常见光源类型及应用场景：

◦ 点光源：模拟灯泡、LED 灯等点光源，光线向四周发散，适合局部补光（如照亮产品

的某个细节）。

▪ 核心参数：强度（调整亮度）、颜色（设置光源颜色）、衰减（调整光线的衰减

程度，数值越高光线照射范围越近）、阴影（开启 / 关闭阴影，调整阴影柔和

度）。



◦ 聚光灯：模拟射灯、手电筒等定向光源，光线呈锥形照射，适合突出产品主体或营造

光影对比。

▪ 核心参数：强度、颜色、衰减、阴影、光束角度（调整锥形光束的角度，数值越

小光束越集中）、羽化（调整光束边缘的柔和程度）。

◦ 区域光：模拟平板灯、窗户光线等面光源，光线均匀柔和，适合整体补光（如照亮室

内场景）。

▪ 核心参数：强度、颜色、尺寸（调整区域光的大小，尺寸越大光线越柔和）、阴

影、羽化。

◦ IES光源：基于真实灯具的光域网文件，模拟真实灯具的光照效果，适合建筑设计或

室内渲染。

▪ 核心参数：强度、颜色、IES 文件（点击 “添加” 导入 IES 文件）。

• 编辑光源：选中添加的光源（视图区会显示光源图标，项目面板 “照明” 标签中会显示光源

名称），在属性面板中调整参数，或通过工具栏的移动、旋转工具调整光源的位置和照射

方向。

3.1.3照明技巧：避免常见问题

• 避免过亮或过暗：调整环境光和人工光源的强度，确保场景明暗适中，产品细节清晰可

见。

• 避免阴影过硬：开启光源的阴影柔和度，或使用区域光、环境贴图，让阴影更自然。

• 突出产品主体：通过聚光灯或点光源照亮产品主体，让产品与背景形成对比，吸引视线。

• 模拟自然光影：使用 HDR 环境贴图，结合轻微的人工补光，让光影效果更真实，避免场

景过于平淡。

3.2相机设置：打造最佳视角与构图
相机是渲染的 “眼睛”，通过调整相机的视角、参数和构图，能够突出产品的特点和设计细节。

Keyshot 支持创建多个相机视角，方便切换和选择最佳效果。

3.2.1创建与切换相机

• 创建相机：点击菜单栏 “相机”→“添加相机”，或点击工具栏 “添加相机” 图标，新相机会自

动命名（如 Camera 1），并显示在项目面板 “相机” 标签中。

• 切换相机：在项目面板 “相机” 标签中，点击要切换的相机名称，视图区会切换到该相机的

视角；也可以通过工具栏的 “相机列表” 下拉菜单切换相机。

• 删除相机：右键点击项目面板 “相机” 标签中的相机名称，选择 “删除”，即可删除不需要的

相机（默认相机无法删除）。



3.2.2相机核心参数调整

选中相机后，属性面板会显示相机参数，主要包括视角、焦距、景深、曝光等，这些参数直接

影响渲染效果：

• 视角：通过移动、旋转相机调整视角，或点击工具栏 “相机调整” 图标，拖动视图区的控制

手柄调整相机位置和朝向。

• 焦距：调整相机的焦距，焦距越短（如 24mm、35mm）视角越广，适合拍摄产品全貌或

大场景；焦距越长（如 85mm、100mm）视角越窄，适合拍摄产品细节，压缩空间感，让

产品更立体。工业设计渲染中，常用 50mm-100mm 焦距，兼顾全貌和细节。

• 景深：模拟相机的对焦效果，让焦点集中在产品上，背景或前景模糊，突出产品主体。

◦ 开启景深：勾选属性面板 “景深” 选项。

◦ 核心参数：光圈（数值越小，景深越浅，模糊效果越明显）、对焦距离（调整焦点位

置，可点击 “拾取焦点”，在视图区点击产品主体设置焦点）、弥散圆（调整模糊的柔

和程度）。

• 曝光：调整相机的曝光度，控制场景的明暗，避免过曝或欠曝。

◦ 核心参数：快门速度（数值越小，曝光时间越长，场景越亮）、ISO（数值越高，场景

越亮，噪点越多）、光圈（与景深光圈联动，数值越小曝光量越大）。

• 白平衡：调整场景的颜色温度，让白色物体在不同光照条件下呈现真实的白色。

◦ 预设选项：自动、阴天、晴天、荧光灯、白炽灯等，也可手动调整色温数值（单位

K，数值越低颜色越暖，数值越高颜色越冷）。

3.2.3构图技巧：让渲染图更具吸引力

好的构图能够突出产品的设计亮点，让渲染图更具视觉冲击力，工业设计渲染中常用以下几种

构图方式：

• 中心构图：将产品放在画面中心，对称分布，突出产品的稳重和整体感，适合展示产品的

全貌。

• 三分构图：将画面分为九宫格，将产品的关键部位（如产品的 logo、核心功能区）放在九

宫格的交点或线上，让构图更平衡，视觉焦点更明确。

• 对角线构图：将产品沿画面对角线摆放，营造动态感和空间感，适合展示长条状或具有动

感的产品。

• 留白构图：在产品周围留出适当的空白，避免画面过于拥挤，突出产品主体，让视觉更舒

适。



• 角度选择：避免使用正面平视角度（过于平淡），可选择略微俯视或仰视角度，让产品更

具立体感；工业设计中常用 45° 视角，兼顾产品的正面、侧面和顶部，展示产品的整体形

态。

第四章：渲染输出——从预览到最终成品

渲染输出是将场景效果转化为最终图片或动画的关键步骤，Keyshot 提供了灵活的渲染设置，

可根据需求调整分辨率、画质、输出格式等参数，确保最终成品满足使用场景（如产品展示、

海报设计、方案汇报等）。

4.1渲染参数设置
点击菜单栏 “渲染”→“渲染设置”，或点击工具栏 “渲染设置” 图标，弹出渲染设置对话框，主要

分为 “输出”“画质”“高级” 三个标签，下面详细讲解核心参数。

4.1.1输出标签：设置输出格式与分辨率

• 输出格式：选择渲染图的输出格式，常用格式包括：

◦ JPG：压缩格式，文件体积小，适合快速预览或网络传播，支持调整压缩质量（数值

越高质量越好）。

◦ PNG：无损格式，支持透明背景，适合后期合成或需要高精度的场景，文件体积比

JPG 大。

◦ TIFF：高清无损格式，支持 16 位或 32 位色深，适合专业印刷或后期处理，文件体积

较大。

◦ EXR：高动态范围格式，保留更多细节和色彩信息，适合后期调色，文件体积大。

• 分辨率：设置渲染图的尺寸，常用分辨率包括：

◦ 预设分辨率：点击下拉菜单选择，如 1920×1080（1080P）、3840×2160（4K）、

7680×4320（8K）等。

◦ 自定义分辨率：勾选 “自定义”，手动输入宽度和高度（单位为像素），注意保持宽高

比（如 16:9、4:3、1:1等）。

◦ 工业设计渲染中，常用 1920×1080（预览）或 3840×2160（最终成品），如果需要印

刷，分辨率建议设置为 300DPI（需在 “高级” 标签中调整）。

• 输出路径：点击 “浏览” 选择渲染图的保存位置，建议选择空间充足的硬盘分区，并命名文

件。

• 批量渲染：如果创建了多个相机视角，可勾选 “批量渲染”，选择要渲染的相机，Keyshot
会自动渲染所有选中的相机视角，节省操作时间。



4.1.2画质标签：设置渲染质量

• 质量级别：选择渲染质量，分为 “快速”“中等”“高质量”“超高质量” 四个级别：

◦ 快速：渲染速度快，质量较低，适合实时预览或调整参数时使用。

◦ 中等：平衡速度和质量，适合日常设计汇报或非专业展示。

◦ 高质量：质量较高，渲染速度适中，适合产品展示或海报设计。

◦ 超高质量：质量最高，渲染速度慢，适合专业印刷或重要项目展示。

• 抗锯齿：调整画面的平滑程度，数值越高画面越平滑，锯齿越少，渲染时间越长，默认值

为 “中等”，高质量渲染建议设置为 “高” 或 “超高”。

• 全局光照：控制场景的全局光照效果，勾选后场景明暗更均匀，光影更真实，高质量渲染

建议开启，低质量渲染可关闭以提升速度。

• 阴影质量：调整阴影的清晰程度，数值越高阴影越清晰，渲染时间越长，默认值为 “中
等”，高质量渲染建议设置为 “高”。

4.1.3高级标签：设置专业参数

• DPI：设置渲染图的分辨率（dots per inch），主要用于印刷，默认值为 72 DPI，印刷场

景建议设置为 300 DPI（需配合高分辨率尺寸，如 A4 纸张 300 DPI 对应的尺寸为

2480×3508 像素）。

• 渲染通道：勾选需要输出的渲染通道，如 “漫反射”“反射”“阴影”“材质 ID” 等，方便后期在

Photoshop 等软件中进行合成和调色，专业后期处理建议勾选。

• GPU渲染：如果电脑配备支持 CUDA 的 NVIDIA 显卡或支持 Metal 的 AMD 显卡，可勾选

“GPU 渲染”，利用显卡加速渲染，大幅提升渲染速度（建议开启，尤其是高质量渲染）。

• 渲染时间限制：设置渲染的最大时间（单位为分钟），到达时间后自动停止渲染，适合需

要快速出图的场景，默认不限制时间。

4.2启动渲染与查看进度
• 启动渲染：设置好渲染参数后，点击菜单栏 “渲染”→“渲染”，或点击工具栏 “渲染” 图标，

Keyshot 会启动渲染任务，状态栏会显示渲染进度（百分比）和剩余时间。

• 暂停 / 取消渲染：渲染过程中，点击工具栏 “暂停” 图标可暂停渲染，点击 “继续” 图标恢复

渲染；点击 “取消” 图标可终止渲染，已渲染的部分会保存为文件。

• 查看渲染结果：渲染完成后，Keyshot 会自动打开渲染图预览窗口，可查看渲染效果，点

击 “保存” 确认保存，或点击 “重新渲染” 调整参数后重新渲染。

4.3渲染常见问题与解决方案



• 渲染速度慢：关闭全局光照、降低抗锯齿级别、选择较低的质量级别、开启 GPU 渲染、

减少模型面数（简化模型）。

• 画面有锯齿：提高抗锯齿级别、选择更高的质量级别、增加分辨率。

• 过曝或欠曝：调整相机曝光参数（快门速度、ISO、光圈）、降低环境光或人工光源强

度、调整材质亮度。

• 阴影不自然：调整光源的阴影柔和度、开启全局光照、提高阴影质量、使用环境贴图。

• 材质反射 / 透明度效果不佳：调整材质的反射强度、光泽度、折射率等参数、使用 HDR 环

境贴图增强反射、提高渲染质量级别。

第五章：动画制作——让设计动起来

Keyshot 不仅支持静态渲染，还具备强大的动画制作功能，能够创建相机动画、材质动画、模

型动画等，让产品设计更具表现力，适用于产品演示视频、宣传短片等场景。

5.1动画基础：关键帧与时间轴
Keyshot 的动画制作基于关键帧技术，通过在不同时间点设置关键帧，软件自动计算关键帧之

间的过渡效果，生成流畅的动画。

5.1.2打开动画编辑器

• 点击菜单栏 “动画”→“动画编辑器”，或按快捷键 “Ctrl+Shift+A”，动画编辑器面板会显示在

界面底部，包含时间轴、关键帧轨道和动画控制按钮。

5.1.2时间轴与关键帧操作

• 时间轴：显示动画的时间进度（单位为秒），可通过拖动时间滑块调整当前时间点。

• 帧率：设置动画的帧率（frames per second），默认值为 30 FPS（每秒 30 帧），常见帧

率还有 24 FPS（电影标准）、60 FPS（高流畅度），帧率越高动画越流畅，文件体积越

大。

• 动画时长：设置动画的总时长（单位为秒），可直接输入数值，或拖动时间轴右侧的结束

滑块调整。

• 添加关键帧：将时间滑块移动到目标时间点，选中要设置动画的元素（如相机、材质、模

型），调整元素的参数（如相机位置、材质颜色、模型旋转角度），软件会自动添加关键

帧（时间轴上显示为黄色圆点）。

• 编辑关键帧：右键点击时间轴上的关键帧，可选择 “删除”“复制”“移动” 等操作，或调整关键

帧的插值方式（如线性插值、缓入缓出插值），改变动画的过渡效果。



5.2常见动画类型制作
Keyshot 支持多种动画类型，下面讲解工业设计中最常用的相机动画、材质动画和模型动画的

制作方法。

5.2.1相机动画：展示产品全貌

相机动画是最常用的动画类型，通过移动、旋转相机视角，全方位展示产品的形态和细节，适

合产品演示视频。

• 制作步骤：

1. 打开动画编辑器，设置动画时长（如 10 秒）和帧率（30 FPS）。

2. 将时间滑块移动到 0 秒（起始时间点），选中默认相机，调整相机视角为产品的初始视角

（如正面视角），软件自动添加初始关键帧。

3. 将时间滑块移动到 5 秒（中间时间点），使用相机调整工具移动或旋转相机，调整为产品

的侧面视角，软件自动添加第二个关键帧。

4. 将时间滑块移动到 10 秒（结束时间点），调整相机视角为产品的顶部视角，软件自动添加

第三个关键帧。

5. 点击动画编辑器中的 “播放” 按钮，预览动画效果，可通过调整关键帧的插值方式（如缓入

缓出）让相机移动更平滑。

6. 设置动画输出参数（点击菜单栏 “动画”→“动画设置”），选择输出格式（如 MP4、MOV、
GIF）、分辨率、画质等，点击 “渲染动画” 启动渲染。

5.2.2材质动画：展示材质变化

材质动画通过改变材质的颜色、光泽度、透明度等参数，展示产品的不同材质效果，适合对比

不同材质方案或展示材质的动态变化（如灯光渐变）。

• 制作步骤：

1. 选中要设置动画的模型，应用基础材质（如白色塑料）。

2. 打开动画编辑器，设置动画时长（如 5 秒）和帧率（30 FPS）。

3. 将时间滑块移动到 0 秒，在属性面板中调整材质颜色为白色（RGB：255,255,255），软

件自动添加初始关键帧。

4. 将时间滑块移动到 2.5 秒，调整材质颜色为红色（RGB：255,0,0），软件自动添加第二个

关键帧。

5. 将时间滑块移动到 5 秒，调整材质颜色为蓝色（RGB：0,0,255），软件自动添加第三个关

键帧。



6. 预览动画效果，可调整材质的光泽度、透明度等参数添加更多变化，如从磨砂塑料渐变到

高光塑料。

7. 设置动画输出参数，渲染动画。

5.2.3模型动画：展示产品功能

模型动画通过移动、旋转、缩放模型，展示产品的功能或组装过程（如折叠产品的展开、机械

结构的运动等），适合技术演示视频。

• 制作步骤：

1. 导入具有可动部件的模型（如折叠椅、手机支架等），在项目面板 “场景” 标签中对模型部

件进行分组（如 “底座”“支架”“面板”）。

2. 打开动画编辑器，设置动画时长（如 8 秒）和帧率（30 FPS）。

3. 将时间滑块移动到 0 秒，选中 “支架” 部件，调整为折叠状态，软件自动添加初始关键帧。

4. 将时间滑块移动到 4 秒，使用旋转工具将 “支架” 部件旋转到展开状态，软件自动添加第二

个关键帧。

5. 将时间滑块移动到 8 秒，选中 “面板” 部件，使用移动工具将 “面板” 展开，软件自动添加第

三个关键帧。

6. 预览动画效果，可添加多个关键帧调整运动速度，如先慢后快或先快后慢。

7. 设置动画输出参数，渲染动画。

5.3动画渲染与优化
• 动画渲染设置：点击菜单栏 “动画”→“动画设置”，弹出动画设置对话框，参数与静态渲染类

似，包括输出格式、分辨率、画质、输出路径等，需要注意：

◦ 输出格式：MP4 格式文件体积小，适合网络传播；MOV 格式质量高，适合后期编

辑；GIF 格式适合短动画或表情包。

◦ 分辨率：建议设置为 1920×1080（1080P）或 3840×2160（4K），兼顾质量和文件体

积。

◦ 画质：动画渲染时间较长，建议选择 “中等” 或 “高质量”，避免选择 “超高质量” 导致渲

染时间过长。

• 动画优化技巧：

◦ 减少关键帧数量：避免过多关键帧，只在关键时间点设置关键帧，软件自动过渡，减

少渲染时间。

◦ 关闭不必要的效果：如全局光照、高阴影质量等，平衡质量和速度。



◦ 分段渲染：如果动画时长较长，可分段设置动画时长，分段渲染后再用视频编辑软件

合并。

◦ 利用 GPU渲染：开启 GPU 渲染，大幅提升动画渲染速度。

第六章：高级技巧与实战案例

掌握基础功能后，通过高级技巧和实战案例可以进一步提升渲染效果和工作效率，本章将讲解

Keyshot 的高级应用技巧，并通过实际案例演示完整的渲染流程。

6.1高级技巧：提升渲染效果与效率

6.1.1纹理贴图的高级应用

• 纹理烘焙：将复杂的纹理效果烘焙到模型上，减少渲染时的计算量，提升渲染速度，适合

带有复杂细节的模型（如雕刻纹理、标志图案）。

◦ 操作方法：选中模型，点击菜单栏 “编辑”→“纹理烘焙”，设置烘焙参数（分辨率、烘焙

通道），点击 “烘焙”，生成烘焙纹理后重新应用到模型上。

• 纹理混合：将多个纹理贴图混合使用，创造更丰富的材质效果（如木纹 + 划痕纹理、皮革

+ 污渍纹理）。

◦ 操作方法：在材质编辑器中，点击 “纹理” 参数组的 “添加”，添加多个纹理贴图，调整

每个纹理的透明度和混合模式（如叠加、相乘、屏幕等）。

6.1.2材质的高级调整

• 材质分层：创建多层材质，模拟复杂材质的结构（如涂层 + 基材、透明膜 + 塑料），让材

质更具层次感。

◦ 操作方法：在材质编辑器中，点击 “添加层”，选择层类型（如涂层、透明层、反射

层），调整各层的参数（如涂层的光泽度、透明层的透明度）。

• 材质 ID与后期合成：在渲染时勾选 “材质 ID” 通道，输出材质 ID 图，后期在 Photoshop
中可通过材质 ID 快速选择不同材质，进行调色或合成。

6.1.3光照的高级应用

• HDR环境贴图的使用：HDR 环境贴图不仅能提供光照，还能提供真实的反射环境，让材

质反射出环境中的细节，提升渲染逼真度。

◦ 操作方法：点击菜单栏 “照明”→“环境”，点击 “添加” 导入 HDR 贴图，调整强度和旋转

角度，勾选 “影响反射”，让材质反射环境贴图的细节。



• 光源的精确控制：使用 “灯光剪切平面” 功能，限制光源的照射范围，避免光源影响不需要

照亮的区域（如背景）。

◦ 操作方法：选中光源，在属性面板中勾选 “剪切平面”，调整 “近剪切” 和 “远剪切” 数
值，控制光源的照射距离。

6.1.4效率提升技巧

• 项目保存与备份：定期保存 Keyshot 项目文件（.ksp 格式），项目文件包含模型、材质、

光照、相机等所有设置，方便后续修改和重新渲染。

• 材质库分类管理：将常用的自定义材质按类型分类（如 “金属材质”“塑料材质”“玻璃材

质”），方便快速查找和应用。

• 快捷键的使用：熟练使用 Keyshot 的快捷键，提升操作效率，常用快捷键：

◦ 材质库：M

◦ 渲染设置：Ctrl+R

◦ 渲染：Ctrl+Shift+R

◦ 动画编辑器：Ctrl+Shift+A

◦ 选择工具：V

◦ 移动工具：W

◦ 旋转工具：E

◦ 缩放工具：R

◦ 视图旋转：左键拖动

◦ 视图平移：右键拖动

◦ 视图缩放：滚轮

6.2实战案例：产品渲染完整流程
下面以 “无线耳机” 为例，演示从模型导入到最终渲染的完整流程，帮助读者融会贯通所学知

识。

6.2.1案例需求

• 模型：无线耳机 STEP 格式文件。

• 效果：照片级静态渲染图，展示耳机的整体形态和细节，材质包括塑料外壳、金属滤网、

硅胶耳塞。

• 场景：简洁背景，突出产品主体，光影柔和自然。



• 输出：3840×2160（4K）分辨率，PNG 格式，支持透明背景。

6.2.2操作步骤

1. 导入模型：

◦ 点击菜单栏 “文件”→“导入”，选择无线耳机 STEP 文件，点击 “打开”，导入设置默认，

点击 “确定”。

◦ 导入后，在项目面板 “场景” 标签中，将模型分组（如 “外壳”“滤网”“耳塞”），方便后续

应用材质。

1. 应用与调整材质：

◦ 外壳（塑料材质）：

▪ 选中 “外壳” 模型，打开材质库，应用 “高光塑料” 预设材质。

▪ 打开材质编辑器，调整颜色为深灰色（RGB：50,50,50），光泽度 0.85，反射强

度 0.25，反射模糊 0.15。

▪ 在纹理参数组添加轻微的颗粒纹理，缩放比例 10，增强塑料的细腻质感。

◦ 滤网（金属材质）：

▪ 选中 “滤网” 模型，应用 “不锈钢” 预设材质。

▪ 调整颜色为银灰色（RGB：230,230,230），光泽度 0.9，反射强度 0.95，反射模

糊 0.05。

▪ 添加 “孔洞” 纹理贴图，模拟滤网的镂空效果，透明度设置为 0.5，让滤网呈现通

透感。

◦ 耳塞（硅胶材质）：

▪ 选中 “耳塞” 模型，应用 “橡胶” 预设材质。

▪ 调整颜色为浅灰色（RGB：200,200,200），光泽度 0.3，反射强度 0.1，凹凸强

度 0.1，添加轻微的纹理，模拟硅胶的柔软质感。

1. 设置照明：

◦ 点击菜单栏 “照明”→“环境”，添加 HDR 环境贴图（选择简洁的室内环境 HDR），强

度设置为 0.9，旋转角度调整为 45°，勾选 “影响反射”。

◦ 添加一个区域光，位置在耳机斜上方，强度 0.3，颜色为暖黄色（RGB：
255,240,220），尺寸设置为 500×500，阴影柔和度 0.5，作为补光。

1. 调整相机：

◦ 点击 “添加相机”，调整相机视角为 45° 俯视角度，焦距设置为 85mm，突出耳机的立

体感。



◦ 开启景深，光圈设置为 f/4，点击 “拾取焦点”，在视图区点击耳机的正面 logo 位置，

让焦点集中在 logo 上，背景轻微模糊。

◦ 调整曝光参数，快门速度 1/200s，ISO 100，白平衡设置为 “阴天”，让画面色调柔

和。

1. 渲染设置与输出：

◦ 点击 “渲染设置”，输出格式选择 PNG，勾选 “透明背景”，分辨率设置为 3840×2160，
质量级别选择 “高质量”，抗锯齿设置为 “高”。

◦ 勾选 “GPU 渲染”，开启渲染通道中的 “材质 ID” 和 “阴影” 通道，方便后期调整。

◦ 点击 “渲染”，等待渲染完成，查看渲染效果，确认无误后保存文件。

1. 后期处理（可选）：

◦ 用 Photoshop 打开渲染图，通过材质 ID 通道选择不同材质，微调颜色和亮度。

◦ 添加轻微的锐化效果，提升细节清晰度。

◦ 调整对比度和饱和度，让画面更具视觉冲击力。

6.2.3案例效果总结

通过以上步骤，最终得到的无线耳机渲染图具有以下特点：

• 材质质感逼真：塑料的细腻、金属的反光、硅胶的柔软都得到了很好的模拟。

• 光影自然柔和：HDR 环境贴图提供了真实的光照和反射，区域光补充了局部亮度，阴影柔

和不生硬。

• 视角构图合理：45° 俯视角度展示了耳机的整体形态和细节，景深效果突出了产品主体。

• 输出质量高：4K 分辨率和高质量渲染确保了图片的清晰度，透明背景方便后期合成。

第七章：常见问题与解决方案

在使用 Keyshot 的过程中，新手可能会遇到各种问题，本章整理了最常见的问题及解决方

案，帮助读者快速排查和解决问题，提高工作效率。

7.1模型导入问题
• 问题 1：模型导入失败或显示不全

◦ 原因：模型格式不兼容、模型面数过多、模型存在破损（如缺失面、重叠面）。

◦ 解决方案：

▪ 转换模型格式，优先使用 STEP、IGES 格式（兼容性最好），避免使用复杂的

FBX 或 OBJ 格式。



▪ 简化模型，在 CAD 软件（如 SolidWorks、UG）中删除不必要的细节（如内部结

构、细小特征），减少面数。

▪ 修复模型，在 CAD 软件中检查模型的完整性，修复缺失面、重叠面等问题后重新

导出。

• 问题 2：模型导入后单位不对（过大或过小）

◦ 原因：导入时单位设置错误，或原模型单位与 Keyshot 默认单位不一致。

◦ 解决方案：

▪ 导入时在导入设置对话框中调整单位（如原模型单位为毫米，Keyshot 默认单位

为米，需将缩放比例设置为 0.001）。

▪ 导入后，选中模型，在属性面板中调整 “缩放” 参数，统一模型大小。

7.2材质问题
• 问题 1：材质应用后不显示或显示异常

◦ 原因：材质类型选择错误、模型没有 UV 映射、材质参数设置不合理。

◦ 解决方案：

▪ 选择与模型形状匹配的材质类型（如玻璃材质用于透明部件，金属材质用于金属

部件）。

▪ 为模型添加 UV 映射，在材质编辑器 “纹理” 参数组中选择合适的映射类型（如平

面映射、圆柱映射），或在 CAD 软件中展开 UV 后重新导出模型。

▪ 重置材质参数，恢复默认值后重新调整，避免参数设置过高或过低（如透明度为

0 导致材质不透明）。

• 问题 2：材质反射效果不明显

◦ 原因：光照不足、材质反射参数设置过低、没有使用环境贴图。

◦ 解决方案：

▪ 增加环境光强度或添加人工光源，提升场景亮度。

▪ 调整材质的反射强度和光泽度，增加反射效果。

▪ 导入 HDR 环境贴图，勾选 “影响反射”，让材质反射环境中的细节。

7.3照明与阴影问题
• 问题 1：场景过亮或过暗

◦ 原因：环境光或人工光源强度设置过高 / 过低、相机曝光参数不合理。



◦ 解决方案：

▪ 调整环境光强度（默认 1.0，过亮可降低到 0.7-0.9，过暗可提高到 1.1-1.3）。

▪ 减少或增加人工光源的强度，关闭不必要的光源。

▪ 调整相机曝光参数（如过亮可提高快门速度、降低 ISO，过暗可降低快门速度、

提高 ISO）。

• 问题 2：阴影过硬或过淡

◦ 原因：光源类型选择不当、阴影质量设置过低、光源距离模型过远。

◦ 解决方案：

▪ 使用区域光或环境贴图，让阴影更柔和；避免使用点光源（阴影较硬）。

▪ 提高阴影质量（在渲染设置 “画质” 标签中调整）。

▪ 调整光源位置，拉近光源与模型的距离，增强阴影效果。

7.4渲染问题
• 问题 1：渲染速度过慢

◦ 原因：分辨率过高、质量级别设置过高、模型面数过多、未开启 GPU 渲染。

◦ 解决方案：

▪ 降低分辨率（如从 4K 改为 1080P）或质量级别（如从超高质量改为高质量）。

▪ 简化模型，减少面数。

▪ 开启 GPU渲染（在渲染设置 “高级” 标签中勾选）。

▪ 关闭不必要的效果（如全局光照、高抗锯齿级别）。

• 问题 2：渲染图出现锯齿或噪点

◦ 原因：抗锯齿级别设置过低、质量级别过低、光照不足。

◦ 解决方案：

▪ 提高抗锯齿级别（在渲染设置 “画质” 标签中设置为高或超高）。

▪ 提高质量级别（如从中等改为高质量）。

▪ 增加场景光照强度，避免暗部出现噪点。

• 问题 3：渲染图颜色与预览不一致

◦ 原因：预览模式与渲染模式设置不同、颜色管理设置不合理。

◦ 解决方案：

▪ 确保预览模式为 “渲染模式”，与最终渲染效果一致。



▪ 点击菜单栏 “编辑”→“偏好设置”→“颜色管理”，选择合适的颜色配置文件（如

sRGB），确保预览和渲染颜色一致。

7.5动画问题
• 问题 1：动画播放不流畅或卡顿

◦ 原因：动画帧率设置过低、关键帧过多、模型面数过多。

◦ 解决方案：

▪ 提高动画帧率（如从 30 FPS 改为 60 FPS）。

▪ 减少关键帧数量，只在关键时间点设置关键帧。

▪ 简化模型，减少面数。

▪ 关闭实时预览中的高质量效果（如全局光照、高阴影质量），只在渲染时开启。

• 问题 2：动画渲染后出现跳帧或不连贯

◦ 原因：关键帧插值方式设置不当、渲染时中途暂停或取消后重新渲染。

◦ 解决方案：

▪ 调整关键帧插值方式为 “缓入缓出”，让动画过渡更平滑。

▪ 避免中途暂停渲染，确保一次性完成动画渲染。

▪ 检查关键帧设置，确保关键帧之间的参数过渡合理，没有突变。

结语

Keyshot 是一款高效、易用的实时渲染软件，其核心优势在于简洁的操作界面、快速的渲染速

度和强大的材质与光照系统，能够帮助设计师快速将创意转化为高质量的可视化作品。

本书从入门基础到高级技巧，从静态渲染到动态动画，全面讲解了 Keyshot 的核心功能与应

用方法，同时通过实战案例和常见问题解决方案，帮助读者快速上手

（注：文档部分内容可能由 AI 生成）
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