
Lumion从入门到精通：实时渲染实战指南
作者：Lumion 技术研究组

版本：V1.0（适配 Lumion Pro 2025.1）

适用人群：建筑设计师、景观设计师、室内设计师及渲染爱好者

前言：Lumion为何成为设计可视化首选？
Lumion 凭借其实时渲染技术与极简操作逻辑，彻底改变了设计可视化的工作流程。从快速草

图呈现到电影级动画制作，从单人设计师的创意表达 to跨国团队的协同工作，Lumion 以 "所
见即所得" 的核心优势，让每一位创作者都能将设计理念转化为极具感染力的视觉作品。

最新的 Lumion Pro 2025.1 版本更是加入了云端协作、AI 增强等重磅功能，配合硬件技术的

发展，即便是 "Aedas City" 这样超过 30GB 显存需求的超大场景，也能实现流畅渲染。本书

将带您全面掌握这款工具的核心能力，解锁从基础操作到高级创作的完整路径。

第一部分：基础入门——搭建你的渲染工作台

第 1章：初识 Lumion 2025.1

1.1软件核心定位

Lumion 并非传统建模软件，而是专注于设计可视化的实时渲染平台，其核心价值体现在三个

维度：

• 效率优先：从模型导入到效果输出，全流程分钟级完成

• 真实感还原：高精度材质库与自然环境模拟系统

• 创意自由：支持从静态图片到 360° 全景的全格式输出

1.2硬件配置指南

根据项目规模不同，硬件需求存在显著差异：



项目类型 推荐 GPU VRAM 要求 辅助配置

小型景观项目 NVIDIA RTX 4060 /
AMD RX 7600

8GB 以上 CPU i5/Ryzen 5 以上

中型建筑项目 NVIDIA RTX 4080 /
AMD RX 7900

16GB 以上 64GB内存

大型城市规划 AMD Radeon Pro
W6800

32GB 以上 双路 CPU + 高速

SSD

注："Aedas City" 项目采用 AMD Ryzen 7 5800X + Radeon Pro W6800 配置，实现了 7 个大

型建筑项目的同场景渲染

1.3安装与初始化设置

1. 从官网下载对应版本安装包，支持 Windows 10/11 64 位系统

2. 首次启动需完成许可证激活，Pro 版本可绑定 Lumion Cloud 服务

3. 初始化设置建议：

◦ 显示分辨率：匹配显示器原生分辨率

◦ 单位设置：与建模软件保持一致（推荐毫米）

◦ 自动保存：开启并设置 10 分钟间隔

第 2章：界面与基础操作

2.1核心界面解析

Lumion 界面采用模块化设计，主要包含五大区域：

• 欢迎屏幕：快速新建 / 打开项目，访问模板库与教程

• 视图窗口：核心工作区，支持实时预览场景效果

• 工具栏：集成模型、材质、环境等核心功能入口

• 属性面板：调整当前选中对象的详细参数

• 状态栏：显示 GPU 占用、VRAM 消耗等性能数据

2.2必备操作快捷键



功能 快捷键

旋转视图 鼠标中键

平移视图 Shift + 中键

缩放视图 滚轮

选择对象 左键

隐藏 / 显示工具栏 Tab

保存项目 Ctrl+S

2.3项目管理基础

• 文件格式：项目文件为 .ls 格式，建议按 "项目名称_日期_版本" 命名

• 备份策略：开启 "自动备份" 功能，同时定期手动导出 .lsb 备份文件

• 清理优化：通过 "场景检查器" 删除冗余对象，释放系统资源

第二部分：核心技能——从模型到场景的构建

第 3章：模型导入与优化

3.1主流建模软件对接

Lumion 支持 SketchUp、3ds Max、Revit 等主流软件的模型导入，不同软件适配技巧如下：

建模软件 推荐导出格式 关键设置

SketchUp SKP 或 FBX 清理未使用组件，合并重

复材质

3ds Max FBX 塌陷修改器，删除隐藏对



象

Revit DAE 或 FBX 导出时排除不必要的构造

线

实战技巧：3ds Max 导出时选择 "选定对象"，可避免导入冗余元素，如抖音案例中农家小院

模型的精准导入

3.2 LiveSync实时连接

通过 Lumion LiveSync 插件，可实现建模软件与 Lumion 的实时同步：

1. 在建模软件中安装对应版本的 LiveSync 插件

2. 启动 Lumion 并开启 "LiveSync" 功能

3. 修改建模软件中的模型后，Lumion 会自动更新场景

3.3模型优化三大法则

1. 简化几何：删除不可见的内部结构，复杂模型替换为代理对象

2. 统一材质：合并相同属性的材质，减少材质球数量

3. 分层管理：按 "建筑主体"" 配景 ""地形" 等分类创建图层

第 4章：材质与纹理制作

4.1材质库高效应用

Lumion 内置数千种预设材质，核心分类包括：

• 建筑类：石材、木材、金属、玻璃等

• 景观类：草坪、土壤、水体、落叶等

• 特殊类：发光材质、半透明材质、置换材质

4.2自定义材质技巧

创建写实材质需关注三个核心参数：

1. 基础纹理：分辨率建议 2048×2048，支持 JPG/PNG/PSD 格式

2. 凹凸贴图：通过灰度值控制表面起伏，增强质感

3. 反射属性：根据材质特性调整反射强度（如金属 80%-100%，石材 10%-30%）



案例参考：农家小院项目中，青石地面材质通过降低反射率（15%）与光泽度（20%）实现自

然做旧效果

4.3材质问题排查

• 纹理拉伸：在属性面板调整 "缩放" 参数，勾选 "保持比例"

• 反射异常：关闭 "强制反射"，使用 "环境反射" 模式

• 透明失效：检查材质类型是否设为 "玻璃 / 半透明"

第 5章：场景氛围营造

5.1环境与光照设置

Lumion 的光照系统分为三大类：

1. 自然光照：通过 "天空" 功能设置时间、季节与天气

◦ 黄金时段（早 7 点 / 晚 6 点）：适合表现建筑光影层次

◦ 阴天环境：适合突出材质细节，避免强光阴影

1. 人工光照：点光源、面光源、聚光灯的组合应用

◦ 室内场景：主光源 + 辅助光源比例建议 3:1

◦ 夜景效果：开启 "光晕" 功能增强真实感

1. 特效光照：体积光、光束等效果，提升场景氛围感

5.2配景元素添加

配景是提升场景真实感的关键，遵循 "近精远简" 原则：

• 前景：高精度人物、家具、小品（距相机 0-10m）

• 中景：植物、车辆、装饰性元素（距相机 10-50m）

• 背景：低多边形树木、远山、天空盒（距相机 50m 以上）

资源推荐：Lumion 2025 新增摄影测量树木资产，细节还原度提升 40%

5.3氛围特效应用

常用特效组合方案：

• 写实建筑表现：HDR 效果 + 景深 + 色彩校正

• 景观动画：风动效果 + 水面波动 + 体积雾

• 室内渲染：全局光 + 柔和阴影 + 反射增强



第三部分：高级应用——渲染与协同工作流

第 6章：渲染输出全攻略

6.1静态图片渲染

1. 构图技巧：

◦ 采用 "三分法" 划分画面，将主体放在交叉点上

◦ 利用引导线（如道路、栏杆）引导视线焦点

◦ 通过前景元素（如植物、窗框）增强空间层次

1. 输出设置：

◦ 常规预览：1920×1080 分辨率，中等质量

◦ 最终交付：3000×2000 以上分辨率，最高质量

◦ AI upscale：通过 Lumion AI 放大器提升至 8K 分辨率

6.2动画制作技巧

动画是展现设计叙事性的最佳方式，核心流程包括：

1. 分镜规划：确定镜头数量、角度与时长（建议单镜头 3-5 秒）

2. 相机设置：

◦ 漫游镜头：速度 5-10m/s，开启 "平滑过渡"

◦ 特写镜头：焦距 80-100mm，突出细节

◦ 鸟瞰镜头：高度 50-100m，展现整体布局

1. 动态元素：添加人物行走、车辆移动、植物摆动等动画效果

2. 输出优化：1080P/60fps 基础配置，关键项目可输出 4K 格式

经典案例："The Garden Shed" 动画通过手持相机效果与光影变化，营造出梦幻般的田园氛围

6.3全景与 VR输出

1. 360° 全景：

◦ 输出格式选择 "Equirectangular"



◦ 分辨率建议 4096×2048

◦ 可直接上传至 Lumion Cloud 供客户在线浏览

1. VR 体验：

◦ 需配合 VR 设备（如 Oculus Quest）

◦ 开启 "VR 模式" 后可沉浸式漫游场景

第 7章：协同工作与项目管理

7.1 Lumion Cloud协作

Lumion Pro 2025.1 新增的云端协作功能，实现团队高效配合：

1. 上传内容：支持图片、全景、动画等格式一键上传

2. 反馈收集：内置标注工具，客户可直接在画面上标记修改意见

3. 版本管理：自动保存历史版本，支持对比查看修改记录

4. 权限控制：可设置 "查看权限" 或 "编辑权限"，保障项目安全

7.2大型项目优化策略

面对如 "Aedas City" 这样的超大规模项目，需采用以下优化手段：

1. 性能监控：通过 "速度计" 实时查看 GPU/CPU 占用率

2. 代理替换：将远处建筑模型替换为轻量化代理对象

3. 分层渲染：按区域拆分场景，后期合成输出

4. 硬件调度：通过 "性能控制中心" 分配系统资源

7.3工作流标准化

建立高效工作流可提升团队协作效率：

1. 前期：统一建模规范与导出标准

2. 中期：采用 "材质库 - 配景库 - 特效库" 三级资源体系

3. 后期：制定输出模板（含分辨率、格式、命名规则）

第四部分：实战案例——不同场景的解决方案



第 8章：景观设计案例：农家小院改造

8.1项目背景

• 类型：乡村庭院改造可视化

• 需求：写实风格，展现空间布局与细节质感

• 周期：2 周（含建模与渲染）

8.2制作流程

1. 模型准备：

◦ 用 3ds Max 制作主体模型，精准还原青砖、石墩等细节

◦ 导出 FBX 格式，保留材质 ID

1. 场景搭建：

◦ 导入模型后，使用 "自然" 材质库匹配青砖墙、木地板

◦ 添加磨盘、花池等小品元素，增强乡土气息

◦ 设置 "多云" 天气，模拟自然光效果

1. 氛围提升：

◦ 放置写实人物、农具等配景，增强生活感

◦ 添加 "风动" 特效，使植物自然摆动

◦ 调整色彩校正，强化暖色调氛围

8.3关键技巧

• 细节还原：通过自定义贴图制作砖雕、木纹等纹理

• 空间连接：利用平台元素实现建筑与庭院的视觉衔接

• 真实感增强：添加半镂空地面与低矮植被，丰富层次

第 9章：建筑设计案例：Aedas城市项目

9.1项目背景

• 规模：7 个大型建筑项目整合渲染

• 特点：史上最大 Lumion 可视化项目，单场景 30GB+ VRAM 需求

• 团队：Aedas 建筑事务所 + Bee Hive 渲染团队



9.2技术突破

1. 硬件支持：采用 AMD Radeon Pro W6800 显卡（32GB VRAM），保障场景流畅操作

2. 场景管理：通过图层系统分类管理 7 个建筑项目，便于单独调整

3. 渲染优化：分区域渲染后合成，缩短单帧输出时间

9.3创作亮点

• 叙事性表达：通过动画展现不同建筑的功能与设计理念

• 细节还原：精准呈现高层建筑的幕墙纹理与光影效果

• 氛围营造：模拟城市不同时段的光照变化，增强沉浸感

第 10章：室内设计案例：现代公寓表现

10.1核心需求

• 重点：材质质感与光影氛围的精准还原

• 视角：以居住者视角展现空间实用性与美观性

10.2制作要点

1. 材质表现：

◦ 地面：抛光瓷砖设置高反射（70%）+ 轻微模糊（15%）

◦ 家具：布艺材质降低反射（5%），增强柔软感

◦ 灯具：使用 "自发光" 材质，配合点光源模拟真实光照

1. 光影控制：

◦ 主光源：通过 "阳光" 功能模拟窗外自然光

◦ 辅助光源：在天花板、壁柜处添加隐藏式面光源

◦ 氛围光源：台灯、落地灯等点光源增强层次感

第五部分：问题解决与资源拓展

第 11章：常见问题排查



11.1性能问题

• 场景卡顿：

a. 关闭不必要的特效（如体积雾、动态模糊）

b. 通过 "场景检查器" 删除冗余对象

c. 将远处模型替换为代理对象

• 渲染崩溃：

d. 检查 VRAM 占用，关闭其他占用显存的程序

e. 降低渲染分辨率或质量等级

f. 拆分场景分区域渲染

11.2效果问题

• 材质失真：

g. 检查贴图路径是否正确（避免中文路径）

h. 调整 UV 缩放比例，避免纹理拉伸

i. 开启 "材质预览" 功能实时调整参数

• 光影异常：

j. 关闭 "强制阳光"，使用 "真实天空" 光照

k. 调整阴影质量为 "高"，增强细节

l. 检查是否有重叠对象导致阴影错误

11.3兼容性问题

• 模型导入失败：

m.简化模型几何，删除多余细分

n. 转换导出格式（如 FBX 转 DAE）

o. 升级建模软件与 Lumion 版本至最新

第 12章：资源与进阶学习

12.1官方资源

• 官网教程：https://lumion.com/product/getting-started-lumion

• 资产库：Lumion 内置 6000+ 模型与材质，支持定期更新

https://lumion.com/product/getting-started-lumion


• 社区论坛：https://forum.lumion.com/ （获取用户案例与技巧）

12.2第三方资源

• 材质库：Textures.com、3DTotal 提供高精度纹理素材

• 模型库：Sketchfab、TurboSquid 可下载专业配景模型

• 教程平台：YouTube 上的 "Lumion Collective" 频道提供进阶技巧

12.3技能提升路径

1. 基础阶段（1-2 周）：掌握界面操作与模型导入

2. 进阶阶段（1-2 月）：精通材质制作与场景搭建

3. 专业阶段（3-6 月）：掌握动画制作与大型项目优化

4. 大师阶段：结合设计理念实现视觉叙事与艺术表达

附录

附录 A：快捷键大全

附录 B：材质参数对照表

附录 C：Lumion 2025.1新功能详解

附录 D：常用资源网站汇总
版权声明：本书内容基于 Lumion 官方文档与公开案例整理，仅供学习交流使用，请勿用于商

业用途。

（注：文档部分内容可能由 AI 生成）

https://forum.lumion.com/
https://Textures.com
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